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\нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзейнки 3! стацонарних телефон в межах Украйни безкоштовн!) 


млмизатзийдца 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнол «Реальность фантастики», а 
токже еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленингродской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У уп. Артема, 131-а 

У уп. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Стопичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У с. м. «Лесная», остановочный комппекс 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — КИОСКИ «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Никопаев 

Торговые лотки: 

У уп. Советская 

У Супермаркет «Сепьпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на уп. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Сомми-Николаев», ул Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Поптавского почтампта 

У газетный ряд «Анюта», уп. Октябрьская, 27 
У лотокно ост. «Оптика» (мен «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернопопь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Жепезнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382) 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 


зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца — 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 


12 месяцев — 117.9 


зарубежья — мм. иКгргеззаМеу.иа. 


Киев 

Саммит* 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

{* филиалы по всем абластным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056] 744-7287 

Донецк 

Идея (062} 381-0930, 

Зопорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватна достовка (05366) 2-5833 
Львов 

Делавая пресса (0322} 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322] 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Саммит-Николаев (0512} 56-1069 
Одесса 

Мим [0482] 37-5264 


Кроме того, работают следующие сайты с оп-те предоплатой: млм. розта.Кеу.иа, зучм.Ыйт-розз.согт.ца, уу. К5з.Кеу.иа, и ДЛЯ жителей 


Севостополь 

Истор (0692} 71-6219 

(филиалы ва всех гарадах Крыма} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
Саммит-Крым (0652] 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572} 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249] 2-2250 
ОтАлдоЯ (03249} 2-9117 


< Приобрести «Мой компьютер» в розницу мажно в киосках и на расклодках по всей территории Украины. 


1. В конкурсе участвуют все письма читатепей, проставивших оценки по 
10-балльной шкапе всем статьям, указанным в огпавлении 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в отлавлении номера (см. на обороте). Эпектронные письма в 


зак 


конкурсе не участвуют. 


пей, то есть ваши ш 


3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не бопее 1 на 
номер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 


ансы увеличиваются в 4 раза! 


4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 


зыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читатепей 


6. 


” ТЕРбСОММИМСАЦОНЯ 


СУ НКАУ НКАУ, 


И НР 


ет 4 |» 14 44 и ТАЧ- 
п дйный УИ 
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—_ — 


СНЬИЙЗИ 

Блины = Уевоцар 2 аду Ира | 
‚ 3+ Лии 

ЕДАЯ СМА, ва, НЯ 


№10/337 07 марта-1.4 марта 2005 


Арс Рева, кежкя. —брие „г. 


ВЕр/наде.сот 


Ка. париебциесй ре ре ый Нови 
Деве дрреих Ч ых артели 
р ПР абАтотны ды еее? оийеке. 


обра УЗояси) 
Кесеетисех рф, 
Зореветиетиех' бортотиех 
дв сдает Кермен 
рюеяе бунт & т 


био. ий ео ики ей еде 
42, уиско-ебик. Фут селе 


ЕБАТГРОМ”“ 
ЕСО МопНог 11740Р 


Тин: 17" ТЕТ ЕСО монтор 

Яскрависть: 300 кд/м? 

Контраст: 500:1 > 
Кут огляду: 160 (верт)/160 (гор) ®. 
Час реакцй матрице: 12 мс х 
|нтерфейс: 0-би6, ОМ] 

Спещальн! функцй: РЕАТАОМ Х-ЕМСМЕ 


Соод 


ИНТЕРНЕТ 


Соофе представил очередной Ин- 
тернет-сервис. Но сей раз это система 
поиска обзоров фильмов. При включе- 
нии в строку поиска оператора «томе:» 
поисковик выдаст обзоры фильмов в упо- 
рядоченном виде, а также подсчитает 
средний рейтинг киноленты на основе 
найденных статей. Интересно, что най- 
ти фильмы можно будет даже по запом- 


нившимся фразам или же по сюжету. 
Эта опция понравится тем, кто часто за- 
бывает названия. Кроме базы обзоров 
Сообе создал специальные страницы, 
посвященные отдельным кинолентам, с 
которых можно осуществить поиск по 
связанным ссылкам, например, по име- 
нам актеров. Новый сервис очень но- 
поминает структуру Сооде Мем. 
Источник: ЗОМемз 


ПРОГРАММЫ 


Мсгозой: только без критики 


Несмотря на то, что Мюгозой стара- 
ется выпускать обновления для УУто\$ 
ежемесячно, в этот раз она отошла от 
традиций и опубликовала критическое 
обновление для У/тдоуиз ХР $Р2. 

Патч устраняет проблему в файле 
Н!нр.5уб, в результате которой возника- 
ет ошибка «синего экрана». Проблема 
касается пользователей, у которых ус- 
тановлен фойервол или антивирус. 

МеогозоН сообшола об ошибке в де- 
кабре, однако бюллетень по безопас- 
ности выпущен не был, так кок ошибка 
касается не уязвимости, а нестабиль- 
ной работы системы. Однако сейчас об- 
новление признано критическим. Оно 
будет поставлено пользователям через 
систему автоматического обновления 
\М/Ипдомз. Несмотря на то, что на сис- 
теме УИпао\и; Зегуег 2003 ошибко то- 
же может проявляться, для нее патча по- 
ка не выпущено. 

Источник: Веюпем5 


Вомей: а ош комы новый Зегуег? 


Корпорация МоуейЙ выпустила ком- 
плекс служб Ореп Етеприве егиег (ОЕЗ}, 
сочетающий инструменты Ме\№\оге и 
$05$Е ИМИХ Етегризе Зегуег и содер- 
жащий службы управления файлами, пе- 
чати, одминистрирования, коллективной 
работы и приложений. 


Моуе! 


Данная платформа дает преимуще- 
ства пользователям различных платформ, 
расширяя возможности Ипих и Ме \/сге, 


а также предприятиям, переводящим ИП- 
инфраструктуру с Уйптао\ми$ МТ на Ипих. 
Это происходит зо счет снижения стои- 
мости внедрения и эксплуатации серве- 
ров и конфигурирования сетевых служб 
в крупномасштабных средах, повыше- 
ния гибкости систем. 

В состав ОЕЗ входят следующие ком- 
поненты: 

У Набор основных сетевых служб: 
каталог, управление доступом, службы 
файлов, печати и создония учетных за- 
писей. 

У Унифицированные интегрировон- 
ные инструменты управления через Мо- 
уе! ИМапасдег. 

У Моуе! Зюгаде Зегмсез для под- 
держки крупномасштабных распреде- 
ленных систем доступа к файлам с мак- 
симальной степенью защиты и гибко- 
стью доступа. 

У Моей Сюзег Зегисе$ для повыше- 
ния масштабируемости и надежности. 

У Две операционные системы с пол- 
ным комплектом кода Мей\\оге и ЗИЗЕ 
ИМОХ Етегризе Зегуег. 

Продукт выходит на рынок при под- 
держке крупных производителей обору- 
дования — АМО, Дей, НР, 1ВМ и те! 
Кроме того, в ближайшее время выйдут 
продукты, расширяющие возможности 
комплекса, от таких поставщиков онти- 
вирусов и программ резервного копи- 
рования, как ВаКВопе бойууаге, Сотт- 
Уаий Зуетз, МсАе, Зупсзой, Тгепа 
Мсго и УЕЮТА®. 

Источник: Компьюлента 


У нас свой САБР 


Российский разработчик систем ав- 
томатизированного проектирования, 
группа компаний АСКОН подвела ито- 
ги своей работы в 2004 году и подели- 
лась своим видением ситуации на рос- 
сийском рынке систем автоматизиро- 
ванного проектирования. 


За прошлый год, в котором отмеча- 
лось пятнадцатилетие компании, была 
обновлена вся продуктовая линейка, 
появилось более 300 новых предпри- 
ятий-заказчиков, а их общее число пре- 
высило 2300. В структуре сбыта 87.6% 
пришлось на доходы от продаж про- 
граммного обеспечения, 12.4% — на до- 
ходы от ИТ-услуг. 

Общий объем рынка САПР в про- 
шлом году составил 85 млн. долларов, 
из них на долю продуктов АСКОН при- 
шлось более 10 млн. долларов. 

На динамику рынко влияют следую- 
щие факторы: продолжение роста ос- 
новных отраслей промышленности, уси- 
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ление процессов консолидации в маши- 
ностроении, рост государственного за- 
каза в ОПК, востребованность маши- 
ностроительной продукции в производ- 
ственных отраслях. 

По оценке специалистов, при сниже- 
нии пиратства в области ИТ с нынеш- 
них 90% до 70% рынок САПР способен 
выйти на уровень 250-500 млн. доллоа- 
ров в год. 

В течение 2005-2007 гг. усилия бу- 
дут сконцентрированы на ключевых ли- 
ниях программных продуктов: системе 
трехмерного моделирования КОМПАС- 
30, системе управления инженерными 
данными ЛОЦМАН:РЫМ, САПР техно- 
логических процессов АВТОПРОЕКТ. 
Кроме того, готовится новое решение 
в области технологической подготовки 
производства. 

Источник: Компьюлента 


ХР для мижчин 
в полом расцвете сил 


Вышла программа, предназначенная 
для укрошения внешнего вида операци- 
онной системы У/по\з ХР. 5 ХР по- 
зволяет организовать управление сти- 
лями, темами и некоторыми другими на- 
стройками. Программа поможет прак- 
тически любому пользователю выбрать 
оформление системы по своему вкусу. 
Например, можно поменять тему Рабо- 
чего стола, набор иконок, заставку, цве- 
товую схему активного окна, отображе- 
ние оконных шрифтов и т.д. 

Если в стандартной версии ничего не 
подходит, можно скачать дополнитель- 
ные темы и стили. 

Примечательно, что разработчики 
разделили пакет на «мужской» и «жен- 
ский» варианты. Различие состоит во 
входящих темах и вариантах оформле- 
ния операционной системы. Вот пере- 
чень некоторых визуальных тем, входя- 
щих в новую версию ЭМе ХР: Иего-Рос+- 
ри! Ореганоп, Мануе ЗМе ХР 5Ктз, 
Мем Мвиа! ЗМез, Нюй-Кезоуйоп Гипс- 
Нопошу, СеагТуре Зтосй Гоп и т.д. 

Многоязычный интерфейс, условия 
распространения: ЗНаге\моге. 

Источник: ЗОМ№ м5 


\УМпатр: «осадное» обновлецие 


Вышел новый релиз популярного 
плейера У/патр. Напомним, что не так 
давно было обнаружено, что при помо- 
щи проигрывателя можно копировать 


защищенные файлы Морзег в процес- 
се их проигрывания, что является нару- 
шением авторских пров. В качестве вре- 
менной меры разроботчик плейера ком- 
пания АСЕ отключила возможность про- 
игрывония файлов \Мпао\$ Мефа Ау- 
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ю до выпуска патча, который сделает 
невозможным сохранение файлов \/МА. 
И вот, спустя всего лишь несколько 
дней, обновление появилось. Оно ис- 
правляет досадную ошибку и обновля- 
ет лицензию \/таомз Медю ОЕМ. Об- 
новление проигрывателя обязательно 
для всех пользователей У/Мтатр. 
Источник: ЗОМем$ 


Новый вид пароля 


Американские ученые предложили ис- 
пользовать новый вид пароля — стиль 
набора символов на клавио- 
туре. Оказывается, у каждо- 7 а ` 
го человека он так же уника- > 
лен, кок и цвет глаз, и мане- 
ра говорить. Технический Уни- я 
верситет Луизианы уже под- 
писал контракт с американской компа- 
нией ВюРаззуог4. Зоинтересованность 
представителей бизнесо в подобном ис- 
следовании вполне понятна — оно до- 
казывает, что ученым действительно уда- 
лось придумать что-то новое. Сами про- 
фессора надеются заработать на но- 
вой технологии немного денег. 

Исследования манеры набора сим- 
волов проходили более пяти лет. В них 
приняли участие не только ученые Тех- 
нического Университета Луизианы, но 
и их коллеги из Госудорственного Уни- 
верситета Пенсильвании. Уникальность, 
по словам профессоров, состоит во вре- 
менных задержках между нажатиями кло- 
виш и том времени, которое клавиша 
остается нажата. Судя по всему, уже 
удалось создать экспериментальную про- 
грамму, которая доказала практическую 
ценность идеи. Несколько патентов в 
этой сфере уже принадлежат компании 
ВюРазз\мога... 

Источник: Компьюлента 


ЗО-НОВОСТИ 


Мада и 5: финал близок 


В июле прошлого года компания Се- 
Баз Сотршег анонсировала #па/Жепоег 
Зюде-2 для Мауа 6. Тогда же было со- 
общено, что выпуск визуализатора зоа- 
планирован на первый квартал 2005-го 


года. Теперь, поскольку у Сера$ до кон- 
ца квартала времени осталось совсем 
немного, и пользователи Мауа всего 
мира очень хотят знать, когда же они 
смогут оценить широко используемый 
приверженцами Зс6 тах рендерер, ком- 
пания решила частично удовлетворить 
их любопытство. На сайте Себаз был 
создан специальный раздел, где сооб- 
щоется о том, как идет разработка про- 
дукта. При этом компания заметила, что 
сообщать много подробностей об еще 


не вышедших продуктах не в ее прави- 
лох, однако пользователи Мауа так на- 
стойчиво требуют этого, что Себаз не 
могла не пойти на уступки. Теперь ка- 
ждый желоющий может узнать, как про- 
двигается работа над рендерером. 

Очень интересная информация бы- 
ла размещена на странице Нюгу это- 
го раздело. Гут рассказано об истории 
фисВепдег, а также о перспективах его 
развития. Так, отсюда можно узнать, что 
фпаВепаег Зюде-2 для 345 тах плани- 
руется лишьв 2006-м году, о для Мауа — 
уже в этом. Компания Сефаз$ собирает- 
ся расширять сферу своей деятельно- 
сти, и в том же 2006-м выпустит Ёйпа!- 
Вепдег для ХЗ. 

Источник: СеБа$ 


ЗО для ММУ 


Компания ИНО7ОМ предстовила бе- 
та-версию первой поисковой системы с 
трехмерным интерфейсом. Новая тех- 
нология позволяет выдавать до 130 ре- 
зультатов поиска на одной странице. 
При этом размер страницы будет не 
слишком большим. Работая с поиско- 
вой системой, можно перемещаться в 
нескольких направлениях, что позволя- 
ет ускорить поиск. Сообщается, что но- 
вая система будет выгодна не только 
пользователям, но и рекламодателям, 
ведь они смогут представлять свои про- 
дукты в трехмерном исполнении и с до- 
бавлением голосовых сообщений, кото- 
рые не будут перекрывать друг друга. 

Лля того, чтобы испробовать новую 
систему, необходимо скачать плагин 
В$Сотас! УЕМИХЗЬ размером около 
1 Мб. Далее для работы с системой до- 
полнительные средство не требуются. И 
пусть поисковик поко еще несоверше- 
нен, но зато какая идея! Опробовать 
ЗВ-поисковик можно по адресу Ёнр:// 
мм Апо>2оп.СОт. 

Источник: СоодЕМем$ 


305 мах подрос 


Компания П1зсгееЁ опубликовала 
пресс-релиз, в котором сообщаются 
подробности о предстоящем релизе 305 
тах 7.5. Основных нововведений три: 
тетю! гау 3.4, новые инструменты от 
АщодезК У и интегрированный плагин 
раме Апа Натсир добавляющий в 345 
тах долгожданный модуль для создания 
волос и шерсти. Также появится новый 
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модификатор 5\еер, новый инструмент 
для пакетной визуализации и инструмент 
5сепе 5ке$, позволяющий хранить не- 
сколько вариантов сцены в одном фай- 
ле. Например, это может быть сцена с 
несколькими вариантами освещения или 
разными материалами. 

Как и предполагалось, обновление 
будет роспространяться только среди 
подписчиков О\сгее!, которых насчиты- 
вается 40 тысяч человек. Выпустят его в 
середине апреля. 


Пока же на сайте Гвсгее! (Внр:/ /мимим4. 
Фвсгеесот/З4тах/Зтах.рНр=870) мож- 
но скачать видеоуроки, посвященные 
нововведениям 34$ тах 7.5. 

Источник: Обсгее! 

Адреса источников: 

ЗОпемиз: Вир:/ /муму.З4пемиз.ги 

Веютем,с: ВНр:/ /умуи.Беюпемиз. сот 

Ф-Центр: Вир:/ /ум\.4кетег.ги 

Компьюлента: ВНр:/ / ммм. сотрщепю.ги 

Серас: Внр:/ / ми Нпагепдег.сот 

СоосеМемуз: ВНр:/ / пемз.дооде.сот 

ОбсгееЕ Вир:/ /мммим.всгее!. сот 
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Целиая реакция 


Американская компания АдуапсеЯ 
Мкго Ре\сез (АМБ) продемонстриро- 
вала свой первый двухъядерный процес- 
сор Ап 64 (кодовое назвоние Тоае- 
90} для настольных компьютеров. 

Представленный чип выполнен по 
90-нанометровой технологии и оснащен 
двумя ядроми, каждое из которых име- 
ет по 1 Мб кэш-памяти второго уровня. 
Процессор позволяет работать как со 
стандартными 32-разрядными приложе- 
ниями, так и со специально адоптиро- 
ванными 64-битными программами. При 
этом чип производится в той же корпу- 
сировке, что и современные одноядер- 
ные процессоры АМоп 64. Что касает- 
ся тактовой частоты нового чипа, то о 
ней в АМБ умалчивают. 

Ожидается, что первые настольные 
компьютеры, построенные на базе двухъ- 
ядерных процессоров АН оп 64, появят- 
ся в продаже во второй половине ны- 
нешнего года. Заинтересовоть такие сис- 
темы должны, в первую очередь, энту- 
зиастов, а также любителей компьютер- 
ных игр и дизайнеров, работающих со 
сложной трехмерной анимацией. Ближе 
к середине года АМЬ планирует выпус- 
тить двухъядерные процессоры Орегоп 
для серверов и рабочих станций. 

Нужно отметить, что пилотный этап 
по выпуску процессоров с двумя ядроа- 
ми не так давно завершила корпорса- 
ция ие! Массовое производство таких 
чипов основной конкурент АМБ наме- 
рен начоть во втором квартале нынеш- 
него года. 

Источник: Компьюлента 


Все, чо мужно, и еще немно 


Компания МА Тесбпоюдез офици- 
ально представила новый чипсет 
К8М8ООА для процессоров Мое АМО 
Атоп 64, Мое АМБО Зетргоп и Мо- 
Ые АМР Типоп 64 (производство долж- 


но начаться во втором квартоле нынеш- 
него года). 

Набор системной логики имеет встро- 
енный графический контроллер $3 
Старысз УтСйготе Рго. Ядро видеочи- 
па работоет на тактовой частоте 
200 МГц и имеет два пиксельных кон- 
вейера. Поддерживается ускорение З0- 
грофики, аппаратное ускорение вос- 
произведения видео в формате МРЕС2. 
Максимальный объем памяти, выделяе- 
мой из системной области, составляет 
64 Мб. Кроме того, чипсет К8М800А 
позволяет использовать внешний гра- 
фический контроллер, подключающий- 
ся через слот АСР 4х/8х. 

Обмен данными между системной ло- 
гикой и процессором осуществляется по 
шине Нуре!Ггапзрой с использованием 
технологии МА Нурег8. В качестве юж- 
ного моста используется микросхема 
МА \УТ8237, для связи с которой приме- 
няется шина \У-НиК (533 Мб/<. Южный 
мост снабжен встроенными сетевым кон- 
троллером 10/100 Етете!, модемом 
МС’97, шестиканальным звуковым кон- 
троллером МА УтУ Ао, двухканоль- 
ным контроллером Зепа! АТА, контрол- 
лером \-ВАШ с поддержкой уровней 0, 
1, 0+Т и /ВОВ и контроллером АТАТЗЗ 
с поддержкой четырех устройств. Воз- 
можно использование до восьми пор- 
тов ЦЗВ 2.0 и до шести слотов РС|. 

Источник: Компьюлента 


Настунление по всему рынку 


Как сообщают тайваньские произво- 
дители системных плат, второй квартал 
этого года будет весьма непростым для 
тойваньских вендоров чипсетов — ожи- 
дается, что на рынок поступит большое 
число наборов микросхем бозовой ло- 
гики еГи ММОТА под процессоры Реп- 
Нит 4 ((СА775}. 

На сегодняшний день известно о плоа- 
нах ММЕЛА начать массовые поставки 
чипсетов для Реппит 4 с первой поло- 
вины апреля — это будут решения, пред- 
назначенные для сегмента Ю|-еп4 сис- 
тем. Источники утверждают, что все ве- 
дущие производители системных плот 
уже располагают пробными оброзцами 
чипсетов и будут готовы анонсировать 
построенные на их основе платы уже к 
концу марта. 

Если ММЕЛА нацелилось на МОЙ-епа 
сегмент, то ш|, наоборот, собирается 
во втором квартоле ночать массовые 
постовки бюджетных решений — 915РЁ 
и 915С(. Все дело в том, что, по сло- 
вам производителей плот, хотя п! на- 
чала поставки Я15РЫС! чипсетов во 
второй половине янворя, их объемы до 
сих пор были ограничены. 

В то же время компания УПА не со- 
бироется уступать — начиная с конца 
марто, компания будет поставлять три 
новых чипсета: РТ880 Рго, РТ894 и РТ894 
Рго. Все три поддерживают интерфейс 
РА Ехргезз и РОЕ2. Однако, как пола- 
гоют наблюдатели, усилившееся давле- 
ние со стороны ме и ММЫ может 
привести к смене приоритетов тайвонь- 
ских вендоров чипсетов — УМА и 91$, 
скорее всего, переключатся на наборы 


микросхем базовой логики для процес- 
соров АМРВ КВ. 
Источник: ИВТ 


Двихъяперная... памятть 


Пожолуй, первая ассоциация, прихо- 
дящая на ум при упоминонии двухъядер- 
ных чипов — это процессоры. И АМВ с 
№че|, для которых выпуск таких процес- 
соров стол очередной заметной вехой 
многолетней конкуренции. Однако в при- 
вычный ассоциативный ряд вклинилось 
|пбпеоп, применившая в чипах ООЕ2 тех- 
нологию «наложения», в результате че- 


го в одной микросхеме размещаются 
два «ядра памяти». Таким оброзом, от- 
крывается возможность выпускать мо- 
дули объемом не менее 4 Гб, о в даль- 
нейших планах компании — модули 8 Гб 
и применение этой технологии в моду- 
лях формата ЗО-ММ для мобильных 
устройств. Цено, правда, поко умопо- 
мрачительная — около $3900 зо 4-Гб 
модуль. 
Источник: ЗО Мм 


Нероый среди первых 

Калифорнийская компания ОСЯ Тес|- 
пооду, специализирующаяся на постов- 
ках системной памяти для систем клас- 
са Н-епа, объявила о достижении ново- 
го рекорда быстродействия для серий- 
но выпускаемых модулей памяти. 

Это модули памяти ВОТ (единицо 
подчеркнута производителем), россчи- 
танные на частоту работы 772 МГц с 
задержками 3-4-4. Такие скоростные ха- 
рактеристики позволяют новым модулям 
обходить быстрейшие модули РОК? в 
тестох на пропускную способность. Как 
отметил доктор Мойкл Шуэтте (МеНае! 
ЭсНоеНе), директор по технологическим 
разработкам ОСЯ, память стондарта 
РОК еще рано списывать со счетов, ее 
применение обусловлено как прекрас- 
ными скоростными характеристиками, 
ток и более гуманными ценоми по срав- 
нению с 0ОЕ2. Особенно оправдано 
ее применение в высокопроизводитель- 
ных системах на базе процессоров 
АМОб4. 

Источник: ХВТ 


Яблочки с новвй начшикей 


Компания Арре объявило о выпуске 
обновленных модификаций своих пор- 
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тотивных МР3З-плейеров {Род Мити {Роб 
Ррою. 

Устройство Ро@ Ми! было предстов- 
лено в январе прошлого года. По сво- 
им размерам аппарат сровним с кре- 
дитной картой (90х50 мм), а его вес со- 
ставляет менее 100 граммов. До ностоя- 
щего момента покупателям предлога- 
лись плейеры Роа Ми, оснащенные же- 
сткими дисками емкостью 4 Гб. Пред- 
ставленные 23 февраля модели комплек- 
туются винчестерами на 4 Гби 6 би 
отличоются увеличенным до восемна- 
дцати чосов временем овтономной ра- 
боты (против восьми чосов у первых Род 
Ми). Доступны четыре различных вари- 
анта цветового оформления корпуса — 
синий, розовый, зеленый и серый. Стои- 
мость Ро@ Мит с винчестером но 4 Гб 
составляет 200 доллоров США, стор- 
шая модификоция устройства обойдет- 
ся покупателю в 250 долларов. 

Помимо обновленных {Род Ми! ком- 
пания АррЕ предстовила два новых ва- 
рионта МР3З-плейера {Род РНою. Моди- 
фикоция 1Роа РНою с винчестером объ- 
емом в 30 Гб выполняется в корпусе 
уменьшенной толщины и стоит 350 дол- 
ларов США. Второй аппарат комплек- 
туется жестким диском на 60 Гб, цена 
данной модели составляет 450 долла- 
ров. Обо плейера снабжены цветными 
дисплеями, отображающими 65 536 от- 
тенков цвета, время автономной рабо- 
ты достигает пятнадцати часов (в режи- 
ме воспроизведения музыки). Кроме то- 
го, в марте в продожу поступит специ- 
ольный адаптер {Род Сатега Соппес- 
Юг, при помощи которого к плейером 
1Род Рбою можно будет подключать циф- 
ровые фотоаппароты. 

Источник: Компьюлента 


Сверхирочные ЧЮМОвОЧКИ 
Компонии Нас и З$еадае объяви- 
ли о выпуске новых однодюймовых же- 
стких дисков емкостью 6 Гб, предназно- 
ченных для использования в кармонных 
компьютерах, цифровых камерах и пор- 
тотивных развлекательных устройствах. 


Жесткий диск Зеадае $Т1, по утвер- 
ждению разработчиков, способен хро- 
нить до 3000 песен с битрейтом 
128 Кбит/с. Новинка поддерживает фир- 
менную технологию КипОп, обеспечи- 
воющую стабильную работу в услови- 
ях вибраций и тряски, а также систему 
С-Рогсе Ргдесноп, предотврощающую 
повреждения в результате ударов. Ноа- 
копитель имеет розмеры 42.8х36.4х5 мм, 
вес составляет всего 19 громмов. По- 
мимо однодюймовых винчестеров объ- 
емом в 6 Гб компания Зеодсе также 


Мовостии 


предлогает модификации жестких дис- 
ков емкостью 5 Гб и 2.5 Гб. 

Новые винчестеры Нйас! МсгоЧпуе 
ЗК6 емкостью 6 Гб, так же, как и нако- 
пители Зеаасче ЭТ1, имеют толщину 5 мм 
(вес 16 граммов). Скорость вращения 
шпинделя составляет 3600 об/мин, сред- 
нее время поиска — 12 мс. Жесткие дис- 
ки Мегодцуе ЗКб выдерживают нагруз- 
кув 2009 в течение 2 мс в рабочем ре- 
жиме ив 20000 в течение 1 мс в отклю- 
ченном состоянии. Накопители выпус- 
каются в модификациях с интерфейса- 
ми Сотрас! НазН Туре Н и ШЕ. Стои- 
мость однодюймовых винчестеров Н!- 
час Мегодиие ЗК6 состовляет 200 и 
300 доллоров США для версий объе- 
мом в 4 Гб иб Гб соответственно. 

Источник: Компьюлента 


Водиибуки для экстремалов 


Линейку ноутбуков ТоидНЬоок ком- 
пания Рапазоге предлогает для тех мо- 
бильных пользователей, условия рабо- 
ты которых существенно отличаются от 
офисного уюто. Специальные меры за- 
щиты предприняты как для внутренних 
элементов, особенно это касается виб- 
розащиты жесткого диска, так и для 
внешнего исполнения, характерно от- 
личающего ТоодЙБоок от офисных со- 
братьев даже на вид мощным корпу- 
сом и защитными накладками. Обес- 


печивается пыле- и влагозащищенность, 
устойчивость к падениям с высоты до 


90 см. 


Предлагаются различные варианты 
комплектоции, в которых применяются 
процессоры Репнит М 738 (1.4 Ггц) или 
Репнот М 733 (1.1 Ггц), чипсет — ша 
855СМЕ, ОЗУ — 256 или 512 Мб, же- 
сткие диски НйасН! объемом 40 Гб, раз- 
решение 13.1” ХСА дисплея — 
1024х768, может устонавливаться пи- 
шущий ОУБ-СР привод, поддержка 
У/-Е 802.116/д. Вес, в зависимости от 
комплектации, варьируется от 2.1 до 3.6 кг. 

Источник: ЗО Мемз 


Цоешные, струйные, компактные 


Серия компоктных ЦФК под нозва- 
нием [хиз от Сапоп но слуху у многих 
фотолюбителей. А вот о линейке цвет- 
ных струйных фотопринтеров под весь- 
ма схожим названием Рхиз наверняко 
знают немногие. Недавно компания 
представила две новинки из этой се- 
рии. 

Сапоп Рёхиз РО представляет из се- 
бя компактный фотопринтер — в сло- 
женном состоянии он занимает совсем 
немного место — 310х174х52 мм и вес 
в 1.8 кг — для принтера А4 это совсем 
немного. Максимальное разрешение пе- 
чоти — 4800х1200 ар, минимальный 


размер капли — 2 пиколитра, возмож- 
ные интерфейсы подключения — Ц5ЗВ, 
ИК-порт и Вмеюой (опционально). Энер- 
гопотребление в режиме простоя — 1 Вт, 
в режиме печати — 10 Вт. Также невы- 


соким можно считать и шум при печо-. 


ти — не более 40 дБ. 

Более продвинутая модель РИХИ$ 
91001 позволяет печатать на листах фор- 
мата АЗ, что неизбежно сказолось но 
габаритах принтера и его весе — 
577х334х182 мм и 9 кг соответствен- 
но. Максимальное разрешение печоти 


увеличено до 4800х2400 дру, а размер 
капли остался прежним — 2 пиколитроа. 
Кроме того, принтер обзавелся под- 
держкой интерфейса Рие\\Мге для под- 
ключения к компьютеру. Энергопотреб- 
ление в режиме простоя и печати рав- 
но соответственно 1.8 и 28 Вт. 
Источник: ЗОМем 


Волкы выпти-читиаяюк прибыло 


Компания МЕС Еигоре анонсирова- 
ла два новых пишущих ОУО-привода с 


улучшенными по сравнению с предыду- 
щим поколением скоростями перезапи- 
си. Привод МО-3540А был разроботан 


ТАБЛИЦА 


р №0-3540 М0О-6650А 
ОМО+А в 16х 8х 
2УО-® 16х 8х 
ОМОН! Вх 8х 
ОУР-В\УУ 6х 6х 
О\О +89 8х 4х 
ОМО-В РЕ 4% 4% ` 
СО-К 48х 24х 
О-В! 32х 16х 
Время доступа (2М0} 140 мс 150 ме 
Время доступа {СО} 120 мс 130 мс 
Механизм загрузки дисков  Моторизованный Ручной 
Интерфейс 1ОЕ/ АТАРЕ 1ЮЕ/ АТАР! 
Е 
Буфер 2 мб нет данных 


для настольных компьютеров, о 
М№Э-6650А — для ноутбуков. 

В тоблице представлены сравнитель- 
ные скорости записи и чтения дисков 
новыми приводами. 

Источник: ХВТ 


Раскладной смартфон 


Немецкая компония КОАВ представи- 
ла интересный концепт Шпих-смартфона, 
который, если воплотится в «железе», впол- 
не может составить конкуренцию устрой- 
ством МоКа девятитысячной серии или 
недавно появившемуся Т-МоБе МБА М. 
ВОАР (Ветое О#се Ассез$ Ремкез) 
$101/5101К не уступает самым осно- 
щенным КПК — поддерживоет Вшеюо!!, 
УЛАМ, технологии передачи донных СЕР 
и ЕОСЕ и отличается хорошими мульти- 
медийными хорактеристикоми. 


Устройство имеет корпус-книжку с те- 
лефонной клавиатурой и дисплеем снару- 
жи и большим экраном и С\МЕКТУ-клавио- 
турой внутри. В сложенном виде оно по- 
хоже на сотовый телефон, только чуть тол- 
ще обычного. ВОАБ удобно использовать 
в качестве музыкального плейера или дик- 
тофона, для чего на боковой части рос- 
положены соответствующие кнопки. 

ВКОАВ применена операционноя сис- 
тема но бозе ядра Шпих 2.6, о для грофи- 
ческого интерфейса использована биб- 
лиотеко С\юрю компании ТгоМесН. Она 
присутствует и в других Нпох-КГК, к при- 
меру, в Гоупуз 51-60001. В набор предус- 
тановленного ПО входят просмотрщик для 
документов Мисгозой \/ога, Ехсе|, АдоБе 
РОЕ и утилита для синхронизации с ОцЕ 
юск. В модели 5101К дополнительно пре- 
дусмотрены средства шифрования донных. 

Размеры новинки составляют 128х60х 
25 мм. Вес с батареей равняется 210 г. 

Основные хороктеристики КОАО 
$101/$101К: 

У центрольный процессор е! Х5сае 
РХА2 63 с чостотой 400 МГц; 

У оперативная память 64 Мб, флэш- 
память 64 Мб; 

У встроенная камера с разрешени- 
ем 2 мегапикселя; 

У внутренний сенсорный цветной эк- 
ран с розрешением 640х240 точек; 

У внешний монохромный экран с раз- 
решением 102х65 точек; 

У микрофон; 

У ионно-литиевая полимерная бато- 
рея на 1500 мАч; 

У инфракрасный порт ИРА, разъем 
0$В иЕВ; 

У слот для корт Зесиге Сюйа!; 


У время работы в качестве телефо- 
на: до 4 часов в режиме разговора, до 
240 часов — в режиме ожидания; 

У время работы в качестве КПК: до 
5 часов в активном режиме, 30 часов — 
в режиме ожидания. 

Источник: Компьюлента 


Кражи ноутбуков нередки в наших ши- 
ротах, не говоря уже про Европу и Аме- 
рику, где это (а также постоянные остов- 
ления компьютеров в барох и в такси по- 
сле баров), можно сказать, обычное дело. 

Владельцам ноутбуков можно посо- 
ветовать приобрести охранную систе- 
му Насуотюс$ Сауео. Это небольшое 
устройство в виде карточки РСМЕА Н 
снабжено сиреной громкостью в 110 дБ, 
что приближается к болевому порогу 
для человеческого уха, и микроволно- 
вым датчиком объема. Учитывая, что в 
современных ноутбуках и модем, и се- 
тевая карта встроенные, разъем РСМ- 
СА обычно остается свободным, и ис- 
пользование Сауео не ограничит функ- 
циональность ноутбука. 


Апо-Трей 


Е 
й 
| 


В Сауео можно запрограммировать 
радиус, при вхождении в который дос- 
таточно крупного объекта будет сраба- 
тывать сигнализация, и громкость сигно- 
ла тревоги. С помощью специальной 
программы можно установить зощиту 
всего диска, операционной системы или 
каких-либо конкретных файлов и дирек- 
торий. Защита активируется при загруз- 
ке, при включении заставки или при пе- 
реходе в спящий режим. Программное 
обеспечение для Сауео совместимо с 
операционными системами Мсгозой 
МУ/пао\мз 985Е, Ме, 2000 и ХР. Для ав- 
тономного питания в сигнализации пре- 
дусмотрен свой оккумулятор. 

Источник: Компьюлента 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


и : 
Сильный подарок для бизнес-леди! 


Компания Затзипа и лучшие бутики 
Украины открыли сезон любви новой ве- 
сенней акцией. 


рапииваниыы ЕН 


рреееЕЕЕаать, 


8 марта перед каждым мужчиной сто- 
ит нелегкий выбор. Компания Затзипа 
решила помочь сильной половине ми- 
ра сего не сойти с ума в поисках по- 
ларка. Наряду с новыми коллекциями 
ведущих марок и модельеров мира, в 
12-ти бутиках страны можно отыскать 
уникальный подарок к 8 Марта. Это 
алый $атзипо С30, отличающийся пре- 
стижным, компактным и стильным дизай- 
ном, достойным изысканной владелицы. 

С 19 февроля по 31 марта по всей 


стране пройдет акция Зеитзипа «Стиль- 
ный подарок для бизнес-ледиЪ, которая 
сделает ближе мечту каждой модницы — 
симпатичный ©30. Достаточно совер- 
шить покупку в любом из 12-ти бутиков, 
участвующих в акции, и получить 10%-ную 
скидку на покупку алого ноутбука. 
Затзипа ©30 идеально отвечает всем 
зопросам современной деловой жен- 
щины. Он мобилен и удобен в исполь- 
зовании — его вес не превышает 1.08 кг, 
толщина — 18 мм, а расширенной ба- 
тареи хватает на 7 часов. В нем все ми- 
нимизировано (комбо-привод — внеш- 
ний и поставляется в комплекте), так что 
он спокойно умещается в женской су- 
мочке. Современный дизайн и дво цве- 
товых варианта корпуса — серебристый 
и красный — делают его яркой деталью 
в арсенале дам, которые хотят оста- 
ваться изысканными и на работе. 
Этой весной 12 лучших бутиков Ук- 
раины первыми продемонстрируют в 
своих залах алый Затзипа 030 — на- 
ряду с часами марок Уоп Бег Ваимеде, 
Ропск Мег, Соса, драгоценностями 
от РАМАМ|, сувенирами Гофегде, оде- 
ждой и обувью от УЕКЗАСЕ, СЛАМ- 
ЕРАМСО РЕККЕ, ОО{СЕ & САВВАМА, 
ВОВЕВТО САМАШ и продукцией мно- 
гих других ведущих брэндов. 
Детальную информацию о магазинах 
участниках акции можно получить по те- 


лефону 8-800-502-0000. 


хе! в Кыбике 


24 февраля 2005 года компания МП 
и украинское представительство компа- 
нии Гухе| провели на базе конференц- 
центра «Кубик Центр» совместную кон- 
ференцию партнеров по продукции Хух- 
е|. Участниками конференции столи пред- 
ставители более двадцоти компаний ук- 
раинского Т-бизнеса, о также компа- 
нии МТ и представительства Хухе|. 


роте 


кристи 


тии подедесилениинляеии: т 


Вот и весна пришла. И сней — замечательный праздник 8 Марта. Редакция нашего 
еженедельника с удовольствием поздравляет всех читательниц, рекламодательниц, авториц 
и сотрудниц «Моего Компьютера» и желает им в этот чудесный день получить от сильной 

половины огромную охапку цветов. Мы вас любим! 


а ста 


ЕЕВС 
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Конференция партнеров была откры- 
та директором украинского представи- 
тельства Гухе! Игорем Дроздом, который 
подвел результаты работы партнерской 
сети компании МП в 2004 году, а также 
представил планы стратегического раз- 
вития компании Гухе! в Украине в 2005 
году. Интерес присутствующих вызвали 
презентации различных видов продукции 
Духе, среди которых как уже хорошо зна- 
комые украинскому потребителю линей- 
ки модемов для телефонных линий связи 
серии Гухе! Отит, так и потенциально ин- 
тересные продукты для кочественной бес- 
проводной У\-Н связи, проверенные ре- 
шения для широкополосного доступа свя- 
зи 0$. На конференции была представ- 
лено долгожданная линейка продуктов 
ХУХЕЁ, оборудование для локальных ка- 
бельных сетей: коммутаторы, начиная от 


решения для ЗОНО-сетей и зоканчивая 
решениями для корпоративных клиентов — 
коммутаторы З-его уровня, а также меж- 
сетевые шлюзы с различной степенью за- 
щиты информации и многочисленными оп- 
циями управления. 

Завершили конференцию предста- 
вители компании МТ. Управляющий от- 
делом компьютерных систем и сетево- 
го оборудования компании МТ! Алек- 
сей Доморацкий поблагодарил партне- 
ров за достигнутые в 2004 году блестя- 
щие результаты совместной роботы и 
наградил лучшие компании ценными 
призами. Обладателями призов стали 
компании Гранд-Сервис {г.Киев}, МДМ- 
Электроникс (г.Киев) и Квазар-Микро 
(г.Киев). 

В финале коммерческий директор Де- 
партамента Дистрибуции компании МП 
Сергей Яковлев поделился с участниками 
конференции планами дольнейшего роз- 
вития департамента, а токже рассказал 
о результатах, которые были достигнуты 
в 2004 году, и об изменениях, которые 
планируется провести в 2005 году. 
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То, что «Сгаху Ноцзе» полностью оп- 
ровдывает свой брэнд, знают те немно- 
гие, что оставались живыми после не- 
формальной встречи с талантливыми 
разработчиками... А теперь, внимание 
на цифры! 

В номинации «Лучшая русская игра 
2004», по мнению АС Теат, «Вий» за- 
нял 4-е место, уступив таким хитам, как 
«Космические рейнджеры 2: Доминато- 
ры», «В тылу врага» и «Периметр»... 

В свою очередь, «Балканы в огне» 
порадовали нас дважды: в номинации 
«Лучший симулятор 2004» по версии чи- 
тателей, Т72 занял 5-е место, пропус- 
тив вперед гонки на выживание НаиЕ 
раллийные симуляторы Сот МсКае Ко 
у 2005 и Юсрага Витз Кау и авиаси- 
мулятор «Перл Харбор»... 

В этой же номинации, по мнению АС 
Теат, Т72 занял почетное третье место, 
уступив только раллийным симуляторам 
Юсрага Витз Кайу и Хропа Коайу. 

Вопреки сомнениям буржуазно-импе- 
риалистической пропаганды, утверждав- 
шей, что «советские танки в Югославии» 
никогда не покорят заподные просторы, 
компания ИДДК подписала полный и бе- 
зоговорочный контракт с известной ком- 
панией ВаШейопЕсот, пс., которая ста- 
нет западным издателем ипры. В ближай- 
шее время заканчиваются работы над 
локализацией игры. Осталось совсем не- 
много до официального выхода игры на 
Западе. Прислушайтесь: в весенние рас- 
каты грома уже вплетаются моторы рус- 
ских танков! «Т-72». Руки на клавиатуру! 
Сопротивление игре бесполезно! 

А в номинации «Розработчик годо» 
СН заняли 25-е место (шестое по СНГ 
и третье по Украине}! 

Как говорится, попутного ветра в кор- 
му и огневой мощи! Зная «крэйзихау- 
совцев» в лицо, можно смело утвер- 
ждать, что они это лицо не уронят на 
любом, доже самом дальнем и сытом 
Западе. 
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\М/опа оЁ У/агсгаЙ триумфольно ше- 
ствует по миру. Разойдясь только за пер- 
вые сутки продож тиражом в 250 000 ко- 
пий, эпическая ММОКРС на сегодняш- 
ний день уверенно приближается к мил- 


лиону. И это только в Америке! Как со- 
общает Вйххаг4, на местных серверах 
присутствует до 250 000 игроков. В Ев- 
ропе свой счетчик — 380 000. Также 
большой интерес к онлайн-саге прояв- 
ляют южнокорейские геймеры — око- 


ло 100 000. 


Но, вероятно, и эти цифры померк- 
нут, когда игра доберется до Китая. На- 
помним, в Китае недавно был введен 
закон, согласно которому РС и приста- 
вочные игры подвергаются цензурной 
обработке со стороны провящей пар- 
тии. Вплоть до запрещения некоторых 


игр. А вот на онлайн данное идеологи- 
ческое новшество не распространяет- 
ся — так что наплыв китайцев на про- 
сторы \\/о\\/ неминуем. 

Апагпу Опте несет рекламу в мас- 
сы довольно любопытным и, что самое 
главное, логически оправданным спосо- 
бом. Теперь в бесплатной версии игры 
на оживленных площадях мира Кирка 


появятся рекламные щиты. И реклами- 


ровать они будут совсем даже не звез-` 


долеты, меланж или новые имплантан- 
ты, а вещи более привычные для социу- 
ма начало ХХ! века. 

А ветераны онлайна, ЕуегСиез! 2, 


шагнули еще дольше. Теперь непосред- 


ственно из виртуального пространст- 
ва можно заказать на дом пиццу. Дос- 
таточно набрать в командной строке 
«/реха». 


Новые подробности приключений лы- 
сого и устрашоющего киллера — чет- 
вертую часть Н#тап: Вюо Мопеу — 
планируют сделать чуть менее мрачной, 
но при этом введут эдакий обратный ва- 
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риант харизмы, «дурную славу». Чем он 
выше, тем больше шансов у №47 про- 
колоться. А ведь действительно, с токой 
внешностью, кок у Н#тап’а, в людных 
местах лучше не показываться! 
Основательно поработали как над 
оружейной — теперь в распоряжении 


более З0-ти видов и 50-ти модифико- 
ций, так и над новыми фичами — Хит- 
ман теперь может уничтожоть следы про- 
фессионольных издержек (г.е. крови), ис- 
пользовоть ближайшего человека в ка- 
честве живого щита, кидать мелкие пред- 
меты, отвлекая охранников. Одно из са- 
мых любопытных нововведений — воз- 
можность представить убийство, как не- 
счастный случай. 
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Всего миссий намечается около 
12 штук. Одна из них, к слову — в па- 
рижском Доме Оперы. Придется немно- 
го уменьшить количество искусства на 
земле, т.е. ликвидировать зноменитого 
певца с подельником, замешанных в дет- 
ской проституции. 


Дело великого обличителя коммуни- 
стических идеолов живет! На РС, на при- 
стовках и в умах бравой американской 
молодежи. На этот роз зубодробитель- 
ный девелоперский брэнд ВаШеВоте 
Емейаттеп! анонсировол тактический 
шутер с рабочим названием 6СУМ. 

Мегасекретный отряд СУМЗИМСЕЕ$, 
специализирующийся на выполнении 
грязных делишек во славу дяди Сэма, 
однажды попадает в крутую передрягу, 
закончившуюся полным провалом. Ви- 
димо, в наказание «ганслингерам» но- 
вым командиром опального отряда но- 
значают вас. 

И, конечно же, для маленькой такой 
компании мгновенно найдется огром- 
ный такой секрет — в виде советской 
субмарины с баллистическими ракета- 
ми, непонятно как попавшей в руки тор- 
говцев оружием. 

Вы еще не догодались, что спасение 
мира теперь целиком и полностью за- 
висит от действий СУМЗИМСЕК$:! Спо- 
сать придется в течение 4-х кампаний 
по 12 миссий в каждой. А еще — спа- 
сение заложников, многочисленные раз- 
минирования-заминирования, путешест- 
вия, десантирование в опасные для нор- 
мальных людей районы, путешествия, 
отстрел важных персон, путешествия, 
путешествия... 

Разрабатываться 6СИМ будет одно- 
временно для РС, Р$2 и ХЬох. А выйти 
обещается в 2006 году, в том случае, 
если взбалмошные разроботчики най- 
дут издателей. 

И тогда мы опять побежим в джунгли 
с эсвэдэшами и калошами — спасоть ре- 
путоцию Тома Клэнси, ни один из мрач- 
ных прогнозов которого пока не сбылся. 


Картонный \МЕВ 


оверное, самым известным журналом 

по кортонному моделированию являет- 

ся польский «Мау тодеюгг». Некото- 

рое время назад в Интернете на «Но- 
роде» существовал очень интересный ресурс, 
на котором хранилось великое множество 
сконов моделей из этого журнала. Но... Од- 
нажды поляков придушила лягушка и сайт зс- 
крыли. С тех пор некоторые модели продол- 
жают гулять по просторам сети на различных 
бесплатных хостингсх. 

Всем интересующимся советую зайти на 
НИр:/ /рарегтоде!-иа.пагой.ги. Огромное собро- 
ние ссылок на ресурсы по картонному моде- 
лированию, в основном на бесплатные мо- 
дели. Имеется и форум, где можно пообщель- 
ся с единомышленниками. Также можно под- 
писаться на рассылку новостей. Публикаци- 
ей этого адреса, собственно, можно было бы 
статью и закончить — собрание ссылок по 
различным направлениям моделирования дей- 
ствительно огромно и может удовлетворить 
самых требовательных (рис. 1}. 
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Но я все же продолжу. Хочу остановить- 
ся на некоторых сайтах, которые обязатель- 
но должен посетить человек, интересующий- 
ся моделированием из бумоги и кортона. 

Небольшое отступление. Поскольку до- 
вольно большая часть ресурсов Сети нохо- 
длится на японских сайтах, рекомендую усто- 
новить поддержку восточных языков в вашем 
браузере. Также множество моделей распро- 
страняется в формоте Адобе РОЕ что тре- 
бует соответствующей поддержки. Хотя она 
и не обязательно, но мы же хотим получить 
эстетическое нослождение? 

Вир://21уатара.сот/тс/рарегсгоН/тех.Нит|. 
Вот за что люблю японцев, кроме сомураев, 
так это за основательность, В разделе сайто 
представлены модели животных и мотоцик- 
лов. Нужно видеть, насколько все качествен- 
но сделано. Причем, хотя модели и не отли- 
чаются сложностью, но зато КАКИЕ получо- 
ются мотоциклы! (рис. 2). 
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Может быть, кто-то помнит такой журнал в бывшем Союзе — «Юный 
техник» и приложение к нему — «ЮТ — для умелых рук». В приложении 
печатались разнообразные статьи и советы о том, что можно сделать 
дома своими руками. Иногда там печатались модели, которые можно 
было перевести на картон и склеить за пару вечеров. Самолеты, 
автомобили, различные ракеты. Причем такие модели очень дешевы 
по материалам и очень просты по сборке. А при аккуратной работе 
выглядят не хуже дорогих пластмассовых игрушек. Для тех, кто 
помнит, — продолжаем, для тех, кто нет, — начинаем. 


А целый зоопарк с разнообразными жи- 
вотными при желании склеит даже ребенск. 
Формат разверток — АдоБе РОЕ Что при- 
ятно — все великолепие бесплатно. 

Вр:/ /млмч. айепзЬ-рИ рарегсгай.Мт. Сразу 
видно, что создатель сайта — человек, увле- 
ченный фильмом «Чужие». Моделей на сой- 
те немного, но выполнены они довольно ка- 
чественно и с любовью. А МАТ — это вооб- 
ще отдельная песня. Помните автоматиче- 
скую винтовку у лесонтников® Это она. При- 
чем в нотуральную величину. Респект автору. 

ЮНр:/ /Катижи.С2уеБ.сот/Нит|-1 /КапКиту- 
дайогу.нт. Очередной сайт наших восточных 
друзей с бесплатными выкройкоми. Содер- 
жит модели различного стрелкового оружия — 
пистолеты, автоматы, пулеметы. Причем ко- 
личество их просто огромно — можно воо- 
ружить небольшую армию. Модели представ- 
лены как в графическом формоте, так и в 
формоте Реракига Резюпег, бесплатную вер- 
©ию гляделки данного формота можно взять 
с НИр:/ /ммм.е-сагдтоде/сот/реракига-еп. 

Нир:/ /ойЧегзиза ее". Но этот сайт переко- 
чеволи многие модели из «Мау гподег2». 
Правдо, неизвестно, сколько сайт протянет, 
поскольку подобные ресурсы уже закрыво- 
лись. Пока, в основном, представлены само- 
леты, есть пара автомобилей и кораблей. Вь- 
кройки предлагаются в виде файлов изобро- 
жений (ра, 9й) что несколько неудобно, ток 
как приходится загружать все по отдельно- 
сти. Советую качать побыстрее, поскольку ка- 
чество моделей в журнале на высоком уров- 
не, а сколько сойт протянет — неизвестно. 

ВИр:/ Им. Ь-саг4в.пагофги. Сайт журналов 
«Перша модель» то «МАоделятко». Естествен- 
но, используется для рекломы собственной 
продукции, но присутствует и несколько бес- 
плотных моделей. Посмотрите, как работа- 
ют профессионалы (ИЕ НоМег — кросовец). 
В файлах присутствует краткое описание про- 
тотипа и подробно рассказано о процессе 
сборки. Формат файлов Адобе РОЕ (рис. 3). 

ВНр:/ /фдезьпагод.ги. Дойджест того самого 
журнала «Юный техник». Доступные модели 
находятся в разделе «Музей на столе» при- 
ложения к журналу «Левше». К моделям при- 
лагается краткся историческая спровка и опи- 
сание сборки, котороя довольно-таки про- 
ста, что должно понравиться начинающим. 

Вр:/ /ртоде! лег Очень хороший ресурс 
полностью посвящен моделям авиационной 
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техники, коих здесь немало. Выполнено очень 
качественно и профессионально. Модели кро- 
сивые и весьма подробные, также очень хо- 
роша схема сборки. Есть выкройки как вин- 
товых самолетов времен Второй мировой вой- 
ны, так и современных ресктивных истреби- 
телей. Жаль, что это великолепие плотное (В 
<реднем 500-600 единиц ихних денег, опло- 
ту принимают и по У/еМопеу). Правда, роз- 
вертки модели распространяются в виде зс- 
пароленных РРЕфайлов и доступны к сво- 
бодному скачиванию. 

Простенькие модельки можно попробо- 
вать создать и самому. Можно начать с Вир:// 
млм раде,заппе! лер/мп_гт/тдех-епа. Вит. Тепка!— 
это неболышся программа для генерации раз- 
верток ЗО-моделей, каторые можно нопеча- 
тать и склеить. Интерфейс прост и понятен. 
Поддерживаются форматы файлов Неха 5и- 
рег (6$ УисмебопНоЫ), АцоСАБ (Я, Мегозе- 
диою (тад} ЗВ Зиаю (305) Генерация выкрой- 
ки модели на основании файла данных про- 
исходит автоматически, и ее сразу же можно 
распечатать. Статус программы ЭНогемиаге, но 
это непомешеет опробовать ее возможности. 

Ну, а тем, кому не жалко денег на качест- 
венные модели, и кто хочет заниматься моде- 
лированием серьезно, могу предложить обро- 
тить свое внимание но онлайн-могазины Вир:// 
ммм. сагдтофеБ.пе! и ННр:/ /улмм.е-рарегтофе[. 
сот/соаюд — регистрируйтесь, оглядывайтесь 
и покупайте. А если у вас есть собственные 
разработки, можно их здесь же и пролоть. 

Интернет предоставляет множество воз- 
можностей для поиска и выбора интересной 
модели, причем картонное моделирование 
не требует больших затрат денег и дорого- 
стоящих инструментов. Все, что необходимо 
для работы (ножницы, клей, бумога и картон), 
найдется в любой квартире, а сом процесс 
способен увлечь на долгие часы. 


_ Релорта 


февраля в Медио-центре «Четвертый Сектор» со- 
стоялась пресс-конференция, организованная евро- 
пейским представительством Асег. Целью мероприя- 
тия было ознакомление с разработками компании, а 

также с ее достижениями в Европе и на мировом рынке. 


Рис.1 


С позициями Асег на мировом рынке присутствующих оз- 
накомила Клаудиа Хинрикс (Сафо НтисйПз}, менеджер по 
маркетингу (рис. 1). Компания поднялась на ступеньку выше 
в области мировых поставок ПК и заняла четвертое место 
по результатам 4-го квартала предыдущего года. Асег обес- 
печила себе такое положение блогодаря самым высоким тем- 
пам ежегодного роста поставок среди пяти лучших мировых 
вендоров. Рост Асег состовил 33%, что позволило ей обой- 
ти ГАйзи/Рийзи Зюетепз и выйти но четвертое место. При 
этом оборот компании за предыдущий год составил 15.6 млря. 
долларов. 

Дмитрий Елизаров, менеджер по продажам в Восточной 
Европе (рис. 2}, более подробно остановился на состоянии 
Асег в Украине и-анализе украинского рынка. Рынок ноут- 
буков в целом вырос в штучном выражении на 18%, а в стои- 
мостном увеличился на 9%. Рост рынка десктопов в 3-ем и 
4-ом квартоле замедлился и составлял 4.5 и 4% соответст- 
венно. 

Дмитрий отметил, что в Украине доля ноутбуков среди 
реализованных компьютеров в целом пока еще довольно 
низка и значительно меньше, чем в среднем по Европе. Ры- 
нок ноутбуков в Украине в основном по- 
делен между интернациональными компа- 
ниями, в то время как доля локальных брэн- 
дов невелика. После 2003 года рынок но- 
утбуков стобильно растет, причем на 
70-100% по сравнению с аналогичным 
кварталом предыдущего годо. Потенциал 
этого рынка очень велик. В среднем по Ев- 
ропе доля ноутбуков состовляет 30% от 
проданных компьютеров (в некоторых стра- 
нах цифра достигает 40%}, в то же время 
в Украине эта доля только 10% (в четвер- 
том квартале процент ноутбуков составил 
порядка 11%). 

В Украине продается порядка 13 компь- 
ютеров в год на 1000 человек населения. 
По ноутбукам этот показатель существен- 
но ниже (примерно 1 ноутбук на 1000 че- 
ловек населения). Для сравнения: в Чехии — 
15 ноутбуков, в Венгрии — 10, в Польше 
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7, в России — порядко 5 ноутбуков. По мнению представи- 
телей компании Асег, рынок ноутбуков в Укроине обязатель- 
но будет расти. В следующие два года должны произойти 
кардинальные изменения, и как минимум в Укроине должно 
продаваться 4 ноутбука на 1000 человек населения в год. 

Компания Асег имеет большую долю рынко в тех странох, 
где количество продаваемых ноутбуков велико. Например, в 
Италии, Чехии, Швейцарии доля рынка ноутбуков у Асег по- 
рядка 30%. Как только рынок ночинает развиваться, доля 
рынка у Асег в этой стране увеличивается. В Украине доля 
рынка ноутбуков Асег на сегодняшний день составляет по- 
рядка 9% (пятое место), а в сегменте настольных систем ком- 
пания занимает одну из лидирующих позиций. 

Согласно стротегии развития в Украине, Асег нацеле- 
на на 20% рынка ноутбуков. Токже планируется выход на 
5-е место на рынке (СО-мониторов. Поставленных целей 
планируется достичь благодаря известности брэнда Асег и 
качеству продукции, которое находится на высоком уров- 
не. К тому же Асег может предложить технику по прием- 
лемым ценам благодаря наличию научно-исследователь- 
ских и производственных мощностей. Штат компании со- 
стоит из 34 тыс. человек, более половины которых рабо- 
тоют за пределами Тайваня. 

Еще одним важным критерием является постоянная дос- 
тупность продуктов на складах дистрибьюторов. Асег требу- 
ет от своих партнеров первого уровня поддержки большого 
склода продукции. Компания работает через двухступенча- 
тую систему продаж: дистрибьютор — партнер второго уров- 
ня. Вся моркетинговая программа нацелена именно на та- 
кую схему работы. Важным моментом является тот факт, что 
Асег работает с теми дистрибьюторами, которые занимоют- 
ся только дистрибуцией и не имеют прямых продаж конеч- 
ным пользователям. Это необходимо для того, чтобы не соз- 
давалась прямая конкуренция между дистрибьюторами и ди- 
лерами. По убеждению компании, дилер должен хорошо зоа- 
рабатывать на продукции Асег, и для этого есть возможно- 
сти. В Украине у Асег два дистрибьютора — это компании 
ВМ5 Тгадтд и ЕЮС 

Немаловажным фактором является обеспечение сервис- 
ного обслуживания, которое осуществляется через двух сер- 
вис-провайдеров — ВАИ$ бегисе и ЕЮС. Гарантийный срок 
обслуживания на продукцию установливается следующий: 
3 года — для серверов, 3 года — для бизнес-компьютеров, 
1 год международной гарантии для ноутбуков. Прилагаются 
усилия, чтобы срок сервисного обслуживания продуктов не 
превышал пяти рабочих дней. 

Подытоживоя, Дмитрий сказол, что 
основной акцент в Украине в 2005 го- 
ду Асег будет делать но портативный 
сегмент, а затем развивоть другие но- 
правления. Компания уже представила 
сразу несколько моделей ноутбуков из 
серий ТгамеМае и Азрие, основанных 
на новой платформе ше! Септо (бопо- 
га). Эти модели вскоре появятся на на- 
шем рынке (уже локализованные моди- 
фикоции). Вторая по важности линейка 
| продуктов — СО-мониторы. Серверы 
| Асег поставляются пока только в сектор 
госструктур, но в перспективе возмож- 
но развитие и этого направления. 

В зовершении доклада Дмитрий Ели- 
зоров любезно ответил на многочис- 
ленные вопросы участников пресс-кон- 
ференции. 
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Хочешь экономить — заправляюся 


— Владимир, прежде всего, давай- 
те определимся, что подразумевается 
под термином «ресайклинг» (гесусйпа]? 

— Под термином «гесусйпа» пони- 
мается комплекс технологических опе- 
раций с использованными картриджа- 
ми, который обеспечивает их повтор- 
ную работу в принтерах без потери 
ресурса и качества печати. Для этой 
цели используются комплектующие (то- 
неры, барабаны, лезвия, чернила и 
т.д.), специальное технологическое обо- 
рудование и инструменты. Если по то- 
кой системе восстанавливается кар- 
тридж клиента, то эта услуга является 
ресайклингом в чистом виде. Однако 
в настоящее время бурно развивает- 
ся бизнес-модель так называемого ре- 
мануфактуринга [гетапиюсюттд}, ко- 


гда компания либо самостоятельно, ли- 
бо через специализированных броке- 
ров организует сбор пустых использо- 
ванных корпусов, в производственных 
условиях выполняет их заправку или 
восстановление (гесусйпо] и затем про- 
дает клиентам как готовое изделие. 

— Восстановление и перезаправка 
картриджей — это особенность стран 
с развивающейся экономикой или дан- 
ный бизнес распространен во всем 
мире? 

— Индустрия ресайклинго стреми- 
тельными темпами развивается во всем 
мире. Особенно развит этот бизнес в 
США, в странах Азии, в Западной Ев- 
ропе. Страны Восточной Европы и стра- 
ны СНГ следуют за лидерами. 

— Каковы масштабы этой индуст- 
рии? Можно ли приблизительно оце- 
нить долю восстановленных картрид- 
жей среди реализуемых картриджей 
во всем мире? 

— В 2004 году оборот рынка (про- 
изводство расходных материалов, со- 
вместимых и восстановленных картрия- 
жей, услуги по заправке) по картрид- 
жам для лазерных принтеров составил 
24.3 млрд. доллоров, для струйных — 


Экономия средств при печати в равной степени волнует как домашнего 
пользователя, так и крупные компании. Актуальность этого вопроса 
настолько велика, что он породил целое направление деятельности 
по заправке и восстановлению картриджей, именуемое «расайклинг». 
Нам удалось пообщаться с Владимиром Каминским, директором 
компании СИНТ-Мастер (м\гм.зи.иа), которая занимается этим 


бизнесом в Украине. 


24.1 млрд. В мире работает порядка 
10 тыс. компаний, основным видом дея- 
тельности которых является восстанов- 
ление картриджей. Для развитых стран 
хороктерна специализация фирм на 


этом рынке. Так, например, существу- 
ет ряд очень крупных компаний, дея- 
тельность которых сосредоточена ис- 
ключительно но крупнооптовых зокуп- 
ках корпусов использованных кортрид- 
жей с целью перепродажи компаниям, 
которые их восстанавливают. 

— Является ли этот бизнес в пол- 
ной мере легитимным? Каким обра- 
зом реагируют на него производите- 
ли оборудования? 

— Общеизвестно, что производите- 
ли принтеров получают доходы толь- 
ко от продажи картриджей, поэтому 
индустрия ресайклинга является для них 
серьезнейшим раздражителем. Впол- 
не естественно, что производители ори- 
гинального оборудования ([ОЕМ — 
Опдта! Едиртеп! Мапиасиге$} ис- 
пользуют различные методы конкурент- 
ной борьбы с ресайклингом. К основ- 
ным направлениям борьбы ОЕМ мож- 
но отнести использование специоль- 
ных формул для компонентов, затруд- 
няющих разработку ольтернативных 
компонентов без нарушения патент- 
ных прав. Такая проблема существу- 
ет, например, в отношении новых фор- 
мул цветных химических тонеров для 
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цветной лозерной печати. Также при- 
меняются специальные чипы, которые 
блокируют работу картриджа после 
окончания его работы. Такой подход 
широко используется как в лазерных, 
ток и в струйных картриджах. В послед- 
нее время получает распространение 
практика уменьшения размеров струй- 
ных картриджей, что снижает доход- 
ность повторной заправки. Существу- 
ют также программы возврата исполь- 
зовонных картриджей, что несколько 
затрудняет ресайклерам доступ к пус- 
тым корпусам. Случаются судебные ис- 
ки по поводу нарушения патентов. 

Впрочем, с этими и другими метода- 
ми конкурентной борьбы индустрия ре- 
сайклинга борется очень успешно. Про- 
изводители компонентов для ресайк- 
линга инвестируют многомиллионные 
средства в научные исследования, раз- 
работку технологий и оборудования. 
Ведется активная работа международ- 
ных ассоциаций ресайклеров, которые 
пользуются мощной поддержкой эко- 
логических организаций всего мира. 

Осуществляются стандартизации 
технологий ресайклинга и защищают- 
ся собственные авторские прова. Это 
неполный перечень контрдействий ин- 
дустрии, с которой вынуждены считать- 
ся в настоящее время все ОЕМ-ком- 
пании. 

— Как долго ваша компания зани- 
мается ресайклингом? 


— 8.5 лет. Мы — одна из первых” 


компаний в Украине, которая начала 
заниматься этим бизнесом. 

— Насколько возрос уровень пре- 
доставления данной услуги? 

— Зоправка картриджей из «кустар- 
ной услуги», когдо все работы прово- 
дились в офисе клиента чуть ли не на 
газете, превратилась в серьезный тех- 
нологический процесс. 

На сегодняшний день стандартом яв- 
ляется использование только высоко- 
качественных компонентов, которые 
производятся лидерами отрасли ре- 
сайклинга. Применяются оборудование 
и технологии ресайклинга, обеспечи- 
вающие качество и ресурс печати не 
хуже оригинало. Производится специ- 
альное пломбирование и предоставле- 
ние гарантий но цикл работы восста- 
новленного картриджа. Для обеспече- 
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ния транспортировки и хранения вос- 
становленного картриджа применяет- 
ся внешняя и внутренняя упаковка, а 
также пломбирование. Обязательной 
процедурой является тестировоние за- 
правленного картриджа с использова- 
нием тестового оборудования или со- 
ответствующих принтеров. Возможно 
осуществление доставки заправленных 
картриджей в офис клиента. 

— Производители периферии еже- 
годно анонсируют новые модели раз- 
личных печатающих устройств. Каким 
образом вы получаете информацию о 
том, как необходимо работать с но- 
выми картриджами и каковы их осо- 
бенности? 

— Информация — основной ресурс 
бизнесо по ресайклингу. Очень важ- 
но, носколько быстро производитель 
компонентов (тонеров, барабанов, чер- 
нил, чипов и т.д.) может разработать 
«чистые», с точки зрения патентов, аль- 
тернативные компоненты новой моде- 
ли картриджа, насколько быстро бу- 
дет разработана технология ресайк- 
линга, сделано специальное оборудо- 
вание и оснастка. Для эффективного 
обмена информацией с поставщика- 
ми, а также с нашими центрами ис- 
пользуются все имеющиеся возможно- 
сти — специоализированные периоди- 
ческие журналы, программы обучаю- 
щих семиноров, специализированные 
зокрытые информационные зоны на 
сайтах с описанием технологий, целый 
ряд выставок, которые проходят по все- 
му миру, функционирование отрасле- 
вых ассоциаций ресайклинга. Это да- 
ет возможность осваивать ресайклинг 
новых моделей картриджей в среднем 
через 3 месяца после появления соот- 
ветствующей модели оригинала. 

— Расходные материалы каких ком- 
паний зарекомендовали себя с луч- 
шей стороны? Существуют ли какие- 
то стандарты в этой области? 

— Нашими поставщиками являются 
только лидеры отрасли ресайклинга. 
По лазерным картриджам — это аме- 
риканские компании Зиттй Тесрпо- 
оез, Зюйс Сопно| По шК-е! картрил- 
жам — немецкая компания ОСР, ко- 
торая производит полный спектр со- 
вместимых чернил и вспомогательных 
технологических жидкостей, а также 
американская компания Ю-/еЁ Тек, ко- 
торая производит специализирован- 
ное оборудование для ресайклинга шК- 
1е! картриджей. Стандартизация про- 
изводства компонентов и технологий 
ресайклинга является очень важным ас- 
пектом функционирования отрасли в 
целом. Применяются стандарты 150 и 
АЗТМ, которые регламентируют тех- 
нологии и оценки качества роботы вос- 
становленных картриджей. 

— Очевидно, что заправка подра- 
зумевает пополнение емкости черни- 
лами или тонером. Что подразумева- 
ется под определением «восстановле- 
ние» для картриджей струйных и ла- 
зерных принтеров? 

— В случае картриджей для лазер- 
ных принтеров при восстановлении под- 


лежат замене фоторецепторный бара- 
бан, лезвия и ролики. 

В отношении струйных картриджей 
можно сказать, что мы каждый раз вы- 
полняем восстановление кортриджа, 
поскольку кроме простого заполнения 
чернилами, применяются технологиче- 
ские операции чистки корпуса и печа- 
тающей головки. 

— Почему на нашем рынке цена на 
заправку или восстановление опреде- 
ленной модели картриджа у разных 
операторов отличается порой в пол- 
тора-два раза? 

— В своей работе мы используем 
модель, основанную не на стоимости 
услуги, о на стоимости печати одной 
страницы картриджа — так называе- 
моя ценовая модель «Соз! Рег Раде». 
По ношему мнению, абсолютно не важ- 
но, сколько ресайклер берет за зо- 
правку (восстановление} картриджо, 
важно — каков ресурс этого картрид- 
жо, то есть сколько этот картридж но- 
печатает страниц. 

Вопрос намного сложнее, чем ка- 
жется на первый взгляд. Дело в том, 
что на ресурс работы картриджа влия- 
ет большое количество факторов. Ре- 
сайклер определяет качество расход- 
ных материалов, количество расход- 
ных материалов в картридже и техно- 
логии ресайклинга. В то же время су- 
ществует несколько факторов и со сто- 
роны клиента, а именно: качество са- 
мого принтера, в котором работает 
картридж, заполнение текста на стра- 
нице, цветовая гамма, интенсивность 
работы принтера, кочество бумоги, 
температура и влажность воздуха в 
комнате, где работает принтер. Если 
вы спросите кого-нибудь в компании, 
во сколько им обходится печоть одной 
страницы текста, вам никто не скажет. 
Мало того, практически никто не счи- 
тоет реальное количество страниц, ко- 
торые напечатал картридж. Таким об- 
разом, нашими задачами как ресайк- 
лера является использование таких тех- 
нологий и компонентов, которые обес- 
печат максимальный ресурс работы 
картриджа. В постоянной практической 
работе с клиентами мы должны пока- 
зывать, что наши картриджи печотоют 
больше строниц, чем картриджи кон- 
курентов. Следовотельно, клиент ре- 
ально экономит на печати. Еще раз 
повторю: стоимость услуги не опреде- 
ляет стоимость печати одной страни- 
цы. Ценовая модель, основанная на 
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стоимости одной напечатанной стра- 
ницы, которую наша компания исполь- 
зует в своей работе, в большей сте- 
пени отражает удовлетворению по- 
требности клиента в экономии офис- 
ных расходов на печоть. 

— Насколько велика вероятность 
повреждения принтера в случае ис- 
пользования восстановленных или за- 
правленных картриджей? 

— При четком использовании техно- 
логий, рекомендованных нашими по- 
ставщиками, и качественных компонен- 
тов повреждение принтера исключено. 

— Что из себя представляют совмес- 
тимые картриджи? Ухудшается ли ка- 
чество печати при их использовании? 

— Это картриджи, изготовленные 
полностью из совместимых материа- 
лов, за исключением корпуса. Качест- 
во и ресурс печати напрямую зависят 
от используемых технологий и компо- 
нентов. 

— В чем преимущества и недостат- 
ки использования таких картриджей? 

— Для клиента основным преиму- 
ществом является цена. При аналогич- 
ном качестве и ресурсе печоти они 
стоят дешевле оригинальных картрид- 
жей. Также нужно учитывать, что ре- 
сайклинг играет важную экологическую 
роль — пустые корпусо от картриджей 
не выбрасываются, а повторно исполь- 
зуются. 

— Если говорить о домашней фо- 
толечати, можно ли здесь немного сэ- 
кономить? 

— К концу 2005 года 70% пользо- 
вателей цифровых фотоаппаратов в 
Западной Европе будут печатать свои 
снимки дома, не прибегая к помощи 
специальных фотолабораторий. Пер- 
сональная фотопечать становится все 
более доступной и в Украине. Себе- 
стоимость домашнего отпечатка 10х15 
при использовании оригинольного кар- 
триджа сегодня составляет около 
1.6 грн, а при использовонии совмес- 
тимого картриджо ношей ТМ Ри 
Роод — до 0.9 грн, включая стоимость 
фотобумаги. То есть домашняя фото- 
печать становится для массового фо- 
толюбителя реольной альтернативой 
печоти с пленочных негативов в фото- 
лабораториях (0.7 грн. зо отпечаток и 
выше). 

— Благодарим за увлекательное ин- 
тервью. 


Интервью подготовил 
Олег КАСИЧ (кайсь@тусотршег.иа} 
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Итоги «Исторического марша» 


февраля 2005 года в конфе- 

ренц-холле ГК «Фокстрот» со- 

стоялось мероприятие, посвя- 

щенное официальному оглаше- 
нию результатов конкурса «Историче- 
ский марш САЗЮ». На событии присут- 
ствовали представители ведущих укро- 
инских СМИ, компаний САЗЮ и Юг- 
Контракт. 

Напоминаю, что на пресс-конферен- 
ции, посвященной презентации новых 
цифровых фотоаппаратов САЗЮ, кото- 
рая состоялась 30 сентября 2004 годо 
(см. стотью «ФотоСАЗЮ», МК, №41 
(316} за 2004 г.), был объявлен конкурс 
среди журналистов украинских печат- 
ных СМИ, украинских Интернет-изда- 
ний и информационных Интернет-пор- 
талов но лучший статейный материол 
об истории и революционных техниче- 
ских разработках САЗЮ. В конкурсе 
участвовали статейные материолы, опуб- 
ликованные в период с | октября до 31 
декабря 2004 года. 

Как признает оргонизатор конкурса, 
Представительство САЗЮ ЕЦКОРЕ 
СМВН в странах СНГ, конкурс прохо- 
дил весьмо активно. За короткий срок 
в адрес жюри поступило большое ко- 
личество материолов о компании СА- 
УЮ и технике, производимой под этим 
всемирно известным брэндом. Всего в 
финале конкурсо участвовало 14 пуб- 
ликоций, которые представили семь ав- 
торов из печатных изданий и два — из 
электронных СМИ. Самыми активными 
участниками конкурса, приславшими 
сразу по нескольку работ, были Герман 
Богапов, руководитель проекта НЙесй. 
Ехрем (3 статьи} и Стас Михновский, 
главный редактор журналов «ТЗ» и «О+- 
оне! РБою & Мдео Сатега» (4 статьи). 
Ну, Стасу обижаться не стоит, он свое 
получил ©, а вот Герману могли бы дать 
поощрительный приз за активное уча- 
стие. Жаль, что таких не предусмотре- 
ли. Ну да лодно, это я отвлекся. Вер- 
немся к итогам конкурса. 

Как было сказоно, после бурного и 
продолжительного обсуждения всех ма- 
териалов большинством голосов жюри 
решило распределить три призовых мес- 
та таким образом: 

У Победителем конкурса «Истори- 
ческий морш САЗЮ» (первое место} ста- 
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ла Наталья Кертанова (рис. 1}, редак- 
тор журнала «ЯГою», за статью «Бар- 
хатная революция САЗЮ», журнал «Ро- 
о», №11 /2004 от 26 декабря 2004 го- 
да. Наталья получила главный приз кон- 
курса — цифровую фотокамеру САЗО 
ЕхИит 750. 

У Приз за второе место — телефон- 
ный аппарат — отправился в редакцию 
журнала «Стона! Ррою & У4ео Сотего», 
где главным редактором Стас Михнов- 
ский. Призовое место занял мотериа 
«САЗЮ Ехйит ЕХ-Р7ОО», журнал «СУ\она! 
РНою & У4ео Сатега», ноябрь 2004. 

У Третье место занял ваш непокор- 
ный слуга, воинствующий пацифист и не- 
примиримый борец за мир, с уже упо- 
минавшейся статьей «ФотоСАЗЮ». По- 
лучил я и приз — настенные часы от ком- 
пании САЗЮ, а также диплом учостни- 
ка конкурса. 

Все остальные участники «Историче- 
ского марша САЗЮ», как и обещали 
организаторы, также не остались обде- 
ленными. Все участвовавшие в конкур- 
се получили памятные дипломы, а со- 
бравшиеся на пресс-конференции пред- 
ставители прессы смогли еще узнать о 
последних новинках от САЗЮ. Каких 
именно? А вот каких. 


Вноео — в массы 


Вячеслав Макайда представил при- 
сутствующим новую уникальную цифро- 
вую фотокамеру САЗЮ ЕХШМ Рго 
ЕХ-Р505 (рис. 2, 3}. На самом деле это 
вовсе даже не привычная нам цифровая 
фотокамера, а два устройства в одном: 
САЗЮО ЕХШМ Рго ЕХ-Р505 является от- 
личной как фото-, так и видеокамерой. 

Используемый в камере ПЗС-сенсор 
имеет эффективное разрешение в 
5.0 Мегапикселей, объектив камеры об- 
лодает 5-кратным оптическим зумом (есть 
еще 8х цифровой зум, т.е. в общем до- 
пустимо 40-кратное увеличение/прибли- 
жение кадра). Мощноя электронная на- 
чинка, заключенная в строгий компокт- 
ный корпус ЕХ-Р505, служит гарантией 
ярких фотоснимков и впечатляющего ви- 


Рис.2 


№10/337 07 марта-14 марта 2005 


Рис.3 


део. Производительный процессор 
ЕХШМ Епоте с низким энергопотреб- 
лением в сочетании с мощным аккуму- 
лятором ЗУРЕК ИЕЕ ВАТТЕКУ обеспечи- 
вает возможность долгих фото- и видес- 
сессий (-110-120 мин.}. Новый пово- 
ротный 2-дюймовый цветной ТЕТ-дисплей 
(рис. 4, 5) придется по вкусу требова- 
тельным пользователям, так как удобен 
для фото- и видеосъемки с любого ра- 


курса и для просмотра отснятого. 


Рис.4 


Рис.5 


Не упустить интересные моменты по- 
может хорошоя скорость осуществле- 
ния предворительной подготовки коме- 
ры к фотосъемке, а уже сам снимок осу- 
ществляется буквольно но лету, блого- 
даря очень быстрой реокции затвора, 
составляющей 0.01 секунды (после пред- 
варительной фокусировки, с отключен- 
ной вспышкой). 

Кроме автоматического режима съем- 
ки фото (с розрешением от 640х480 до 
2560х1920 и в трех режимах качества} 
камера имеет уже ставшие обязотель- 
ными в комерах САМО сюжетные про- 
граммы ВЕЗТЗНОТ, режимы приоритета 
диафрагмы, выдержки, ручной режим для 
свободных экспериментов с фотографи- 
ей. Функция мокросъемки Зирег Масго 
позволяет передать мельчайшие детали 
предметов независимо от их размеров — 
камера фотографирует и снимоет на ви- 
део объекты, находящиеся на расстоя- 


рапорта 


нии доже 1 см от объектива. Мощный 
импульс раскрывающейся вспышки рас- 
сеет темноту, если внешнего освещения 
недостаточно для получения приличной 
фотографии. Быстрый доступ к основ- 
ным настройкам предоставит специоль- 
ная кнопка ЕХ. Управление настройка- 
ми комеры осуществляется в отображае- 
мом но ЖК-дисплее русифицировонном 
графическом меню, хорошо понятном 
отечественному пользователю. 

САЗЮ ЕХШМ Рго ЕХ-Р505 позволя- 
ет зописывать видео с высоким разре- 
шением 640ж480 и частотой кадров 
(30 #25], может сохранять видеоряд в по- 
пулярном формате МРЕС-4, причем со 
стереозвуком (детальнее — см. в таб- 
лице). Абсолютно новое в режимах ви- 
деосъемки цифровика — это сюжетные 
программы МОМЕ ВЕЗТЗНОТ. Пере- 
чень выбора режимов съемки также со- 
держит очень практичную функцию ви- 
деосьъемки Раз! Моме, когда камера не- 
прерывно записывает в фоновом режи- 
ме в буферную память все, что проис- 
ходит перед объективом. После ножа- 
тия на кнопку спуска она сохраняет 
5-секундный отрезок событий, предше- 
ствующих началу записи в помять каме- 
ры. Теперь вожное мгновение не «поте- 
ряется», а превратится в кадры фильма. 

В режиме ЗЛот! Моме камера сохра- 
няет небольшие видеоклипы длительно- 
стью до 8 секунд. При этом начало за- 
писи абсолютно свободно выбирается 
пользователем во время съемки, и мо- 
жет произойти за какое-то время до но- 
жатия кнопки спуска, вместе с нажати- 
ем или после. 

При желании кадр фильма можно со- 
хранить как отдельный снимок и нопе- 
чатать, так как в камере для этого есть 
специальная функция Моноп Рип+, кото- 
рая выводит один кадр из видеопосле- 
довательности или создает коллаж на 
основе выбранного кадра и еще вось- 
ми кадров, отобранных в случайном по- 
рядке. 

Все сделанные с помошью камеры 
снимки можно очень просто получить в 
печатном виде — устройство оснащено 
различными видами соединений: имеет- 
ся поддержка стандарта РюВнаде и У$В 
Пигес! Риг+. Более того, с помощью ско- 
ростного порта УЗВ 2.0 фотографии и 
видеофайлы можно быстро сохранить 
на ПК, а с помощью аудио/видеовыхо- 
да вывести прямо на экран телевизора. 
В комплект поставки входят все необ- 
ходимые кабели ЦЗВ и А\. Также с ко- 
мерой поставляется литий-ионный акку- 
мулятор с зорядным устройством и бо- 
гатый набор программного обеспече- 
ния на компакт-диске. 


АБЛИЦА 


Максимальная 
Разрещение длительность 
видеоклипа 
6404480 (Н@] Длительность Зо 
видеоролика 
6404480 (МОВМАЦ отранинена 30 
только объемом 
3204240 [17] свободной |5 


памяти 


Кодров/с 


К сожалению, камера стондартно ос- 
нощена всего —7.5 Мб памяти, поэтому 
при ее покупке практически обязатель- 
ным будет и одновременное приобре- 
тение дополнительной карты памяти од- 
ного из поддерживаемых аппаратом 
форматов: — ЗВ или ММС. 

В розничной продаже САЗЮ ЕХШМ 
Рго ЕХ-Р505 появится уже в марте 2005 
года по цене примерно 5620. 


В цветах раоцем 
Повел Коба (рис. 6} поделился с при- 
сутствующими информацией об эксклю- 
зивных моделях цветных малюток (рис. 7): 


ЕХЫМ Сога ЕХ-$100 «\/Вйе Раззюп» 
(рис. 8, 9}, ЕХИМ Гоот ЕХ-750 «Вше се», 


Рис.9 


ЕХНИМ Гоот ЕХ-750 «Вед Эюг» (рис. 10). 
Вообще, как сказал Павел, «цветные» 
модели являются довольно дефицитным 
товором, однако в этом году предстови- 
тельству САЗО удалось договориться об 
ограниченных поставках таких моделей 
на Украину. Правда «цветные» ЕХ-7.50 
будут исключительно красными ©, синих 
для нашего рынка не досталось. Продо- 


Приблизительная длительность записи 
Встроенная память Карта памяти $В 
{= 7.5 Мб) 256 Мб 


макс. 14 сек. макс. 8 мин. ТО сек. 


макс. 28 сек. макс. 15 мин. 34 сек. 


макс. 77 сек. макс. 42 мин. 46 сек. 


Рис.10 

ваться токие аппараты будут не дороже 
(по крайней мере, так рекомендует про- 
изводитель) своих «тродиционно» окра- 
шенных собратьев. Поскольку техниче- 
ски «цветные» модели новинками не яв- 
ляются, то детольнее на их особенностях 
мы остановливоться не будем, если хо- 
тите узноть о них больше — читайте все 
ту же статью «ФотоСАЗЮ». 

Участники пресс-конференции полу- 
чили также информацию о последней, 
«горячей» цифровой новинке от САМО — 
фотоаппарате ЕХИМ Гоот ЕХ-757. Как 
оказалось, это все тот же старый доб- 
рый ЕХ-255, но с увеличившимся до 
2.7 люймов по диагонали ЖК-дисплеем. 

И уже из пресс-релиза участники ме- 
роприятия узнали, что, следуя всеобщей 
тенденции моддинга, САЗЮ выпускает 
ограниченную партию особых камер ЕХ- 
ШМ 7оот ЕХ-755. В чем особенности? 
К стандартной серебристой модели ЕХ- 
755 добавились две выпущенные огро- 
ниченным тиражом «подружки», соброн- 
ные в корпусах, как сказано, «новомод- 
ных цветов». Такими цветами нынче яв- 
ляются «Вюск Рап ег» (Черная Понтеро, 
черный строгий корпус, рис. 11} и «Веер 


ь Рис.11 


Ве» (Темно-синий, насыщенный синий 
цвет, рис. 12). Эти фотокамеры, кок ско- 


№ Рис.12 


зано, уже поступили в продажу, но ко- 
личество их ограничено. Так что если вы 
желоете обзавестись эксклюзивным ма- 
логабаритным 5-Мегапиксельным цифро- 
виком с 3-х кратным оптическим зумом 
и прекросным большим 2.5-дюймовым 


дисплеем-видоискателем, поторопитесь. 


В Зирегюг ВОЖсе 


‚ нтерес рассматриваемые сегодня мы- 
| ши вызывают прежде всего тем, что 
| это 10-кнопочные модели. Конечно, 
_ до пресловутого ТО1-кнопочного уст- 
ройство им еще далеко ©, и все же 
обилие кнопок впечатляет — вероятно, мо- 
нипуляторы должны обеспечивать неплохую 
функциональность и дополнительные удоб- 
ства в работе. Ток ли это, давайте и по- 
пробуем сейчас выяснить. Начнем, кок во- 
дится, с комплекто поставки. 
Поставляются мыши в красочных кор- 
тонных коробкох (рис. 1, 2}. Важно уточ- 


№ Рис.2 
нить, что существуют манипуляторы не- 
скольких росцветок, у нас на смотринох 
представлены красные и серебристые мо- 


дели. 
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Продукция компании КУЕ достаточно хорошо известна отечественным 
пользователям — зто мыши Сети, давно и широко представленные 
на нашем рынке. Сейчас мы посмотрим на двух «навороченных» 
представителей мышиного семейства Сбепи.в, а именно — на модели 
М её5сго!+ Зиретог и МеёЗсгой+ Зирепог У/геез5. 


В коробке рядом с мышью Сепйу5 
Меюсто!+ бирепог обноруживается до- 
вольно-таки неплохое руководство поль- 
зователя, с розделом на русском языке, и 
8-см компакт-диск с драйвером ЛИоизеМае 
(рис. 3). В принципе, это и все, что требу- 
ется, чтобы начать работу с мышью. 

В комплекте постовки Ме стой + 5ире- 
пог И/тез$ (рис. 4), помимо СВ и мануо- 
ла, есть ресивер (рис. 5, 6}, он же заряд- 
ное устройство для аккумуляторов, и че- 
тыре аккумулятора емкостью 1300 мАч (от 


Рис.5 
двух работает мышь, о два в это время мо- 
гут заряжаться в ресивере). 


Вся нз себя 

Несколько слов о дизайне и эргономи- 
ке манипуляторов. Без сомнения, форму 
мыши можно назвать очень удобной. Рука 
сразу ложится на манипулятор, не испыты- 
воя ни молейших неудобств. А это бывоет 
крайне редко, при переходе на новую мо- 
дель мыши кисти обычно нужен некий пе- 
риод одоптации под новый девайс. Нижняя 
часть корпусо устройства изготовлена из 
пластмассы «под резину» (рис. 7), а с про- 
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вой стороны имеется доже резиновая встав- 
ка в корпусе, что добовляет удобств при 
эксплуотации «зверько». Верхняя часть кор- 
пусо мыши представляет собой единую пло- 
стиковую чость, без отдельно выделенных 


Рис.7 
основных кнопок (рис. 4). Рядом с колесом 
прокрутки находятся три небольших кно- 
почки, еще четыре дополнительных клови- 
ши вынесены на «левый борт» (рис. 8}, ну, 


„а десятой кнопкой, естественно, является 


колесо прокрутки. Последнее поначалу кс- 
жется довольно жестковотым, но постепен- 
но к нему привыкаешь, более того, оно по- 
немногу «разрабатывается». Колесо пред- 
нозночено только для вертикального скрол- 
линго (горизонтальная прокрутко реолизу- 
ется функцией Аию Рапптод, вызываемой 


№ | КОМПЬЮТЕР 


» Рис.8 


при нажатии на колесо, но это не идет ни 
в кокое сравнение с «естественной» гори- 
зонтальной прокруткой). Об удобстве ро- 
боты с мышью чуть долее, а пока несколь- 
ко слов об оптической системе слежения 
за перемещением, используемой в этих мо- 
делях. Это система но основе оптического 
сенсора с поддержкой разрешения 800 сру 
и частотой снимков поверхности в 1500 кад- 
ров в секунду. То есть решение довольно 
сторое. Возможно, разработчики остоно- 
вились на этом варианте потому, что дан- 
ный тип оптической системы слежения уже 
использовался в мышах Сепйз, ирешение 
было «обкаотанным». Или, вероятно, у КУЕ 
не было возможности получать в достоточ- 
ных количествах более совершенные опти- 
ческие сенсоры для установки в манипуля- 
торы моделей Сепиз Ме! сго|Н- Зирейог и 
МеБсго!+ Зирепог УМгее55. Впрочем, зно- 
чительным недостатком рассмотриваемых 
«продвинутых» оптических мышей Сепиуз 
применение не новейших оптических сен- 
соров назвать нельзя, особенно учитывся, 
что модели Сепуз Месго!Н- Зирейог раз- 
рабатывались достоточно давно. 


ВКЛЮЧЕНИЕ 

Обе кнопастые мыши можно подключить 
к ИЗВ-порту компьютера. Переходника на 
порт Р5/2 в комплекте поставки нет. При 
этом важный нюанс: если при подключении 
модели Сепиоз Ме!5сгой+ Зирейог мышь об- 
норуживается системой и начинает рабо- 
тать уже со стандартным дройвером систе- 
мы [котя в таком варианте манипулятор, ко- 
нечно, не может реолизовоть все свои мно- 
гокнопочные возможности), то модель 
Мебсто|++ Зирейог М/ге!езз не зоработает, 
пока в системе не будет установлен дрой- 
вер МоузеМае. По-моему, это явный не- 
достаток, так как у других беспроводных мы- 
шей подобноя проблема отсутствует. 

У модели Ме сгой+ Зирепог УИгее5$ к 
ПК подключается, естественно, ресивер. 
Устройство это отличоется оригинально- 
стью: оно умеет подзаряжать аккумулято- 
ры не только требующегося мыши формо- 
та АА, но и типоразмера ААА (рис. 6}, то 
есть пользователь получает в свое роспо- 
ряжение довольно универсольное заряд- 
ное устройство. На ресивере есть индико- 
тор, дающий возможность оценить степень 
заряда оккумуляторов: индикатор светит- 
ся при разряженных аккумуляторах, и не 
светится, когда оккумуляторы заряжены. 

Для обеспечения эффективной работы 
ресивер рекомендуется размещоть на рас- 
стоянии не менее 20 см от мыши, а также 
от другого электронного оборудования: 
системного блока ПК, мониторо и т.п. Офи- 
циально ресивер способен улавливать сиг- 
налы от мыши но росстоянии до полуто- 
ра метров, но реольно эта дистанция ку- 
да больше. Манипулятор общается с при- 
емником на частоте 27 МГц (связь, есте- 


ственно, родис). Ресиверы манипуляторов 
Месго!Н- Зирепог УМге[ез5 способны под- 
держивать до 256 идентификаторов уст- 
ройств, при этом идентификационные но- 
мера для мыши выбираются овтоматиче- 
ски. То есть «по соседству» могут работать 
до 256 мышей Месгой- Зирепог УМгеезз. 
При этом важно помнить, что одновремен- 
но можно настраивать только одно из со- 
седствующих устройств Игеезз Ме! сгойЙ+ 
Зирепой Кроме того, производитель чест- 
но предупреждает, что если на площади 
в 10 квадратных метров расположено да- 
же всего лишь дво устройства Ме! сгойч- 
Зирепог УМге[е$, то при взоимодействии 
мышей и приемников могут возникать до- 
полнительные помехи. 

С учетом вышесказанного, к мелким не- 
достотком модели Ме сгой+- Зирейог У\ге- 
[е55 можно отнести и то, что каждый раз 
при зомене оккумуляторов пользователю 
необходимо повторно устонавливать ро- 
диоканал связи мыши с ресивером. 

Собственно, по поводу подключения 
мышек это все, переходим к оценке при- 
логаемого к «грызуном» программного 
обеспечения. 


Скажу сразу, в комплекте с Сепиз 
МестоН- Зирепог окозался русифициро- 
ванный драйвер, а вот ПО для МеЮсго!+ 
Зирейог \МИгеез$ русификации почему-то 
не имело. Поскольку драйвер МоизеМае 
фактически один и тот же, мы рассмотрим, 
его русифицированный вариант, ток как 
отечественным пользователям, ИМХО, та- 
кой вариант приятнее © (соответственно, 
и работает беспроводная мышь с русифи- 
цированным драйвером без проблем). 

Первая закладка в окне драйвера 
{рис. 9) позволяет бонально настраивоть 
колесико прокрутки, хотя почему-то она 
названа «Волшебной» (даже в английском 
варианте — Масюк). Здесь можно зодоть 
количество строк, прокручиваемых за 1 шог 
колеса, или установить такую прокрутку в 
целую страницу. Под «волшебством», ви- 
димо, подразумевается имеющояся здесь 
возможность менять направление прокрут- 
ки на обратное, хотя зочем нужна эта фи- 
ча, кроме кок для занятий черной и белой 
магией ©, я ума не приложу. 


& Прокрутка целыми страницами. 


: Направление прокрутки ^^ 
Н Использование параметра негр 


& прократки. 


?_ Позволяет изменить направление прокрутки на 
обратное 


Вторая заклодко, «Указотели», ничем 
не отличоется от стандартной для драйве- 
ра мыши М/Ипдому (рис. 10}, так что и ос- 
тонавливаться мы на ней не будем. 

Важнейшей из закладок © является тре- 
тья (рис. 11). Здесь обилие настроек пона- 
чалу завораживает. Но, покоповшись в них 
глубже, понимаешь, что программисты, пи- 
савшие дройвер, много хлеба съели совер- 
шенно напрасно. По-настоящему «бого- 


Свойства” Мы’, 


боруалюмчя зи сть ныши Дасти 
к ВоебНое = ‘Указатели Нактрожм 


у 
ь 
Настройка: 
Псновной режим ь - 
Выбор справки №? 
Фоновый режим А 
тенаныостунь Я 


Графическое выделение 


Рис.10 

тые» настройки доступны только для первых 
5-ти кнопок. Для остальных пяти набор Функ- 
ций ограничен, причем явно сомнительным 
перечнем. Видимо, программисты до сих 
пор путают мышь с музыкальным центром, 
иноче трудно понять, почему функции це- 
лых пяти дополнительных клавиш свели в ос- 


Боковая + колесико 


Стрит: 


Переключение между зап 


Нажмите зтукнолкудяя выбор: 
‘опций быстрого перекода, 


=. 3$ Чавлить пиктограммус гу 
;  запач > 


Газначени 


новном к возможностям регулировок про- 
игрывателя да еще, пожалуй, броузера. 
Просто безобразие! Я, например, привык 
назначать двум боковым кнопкам мыши 
функции двойного клико и закрытия прило- 
жения. Обе эти опероции на всех много- 
кнопочных мышах я легко присваивол ти- 
пичным двум боковым кнопком по левому 
борту монипулятора. В донном же случое, 
невзирая на ноличие 4-х боковых клавиш, 
я не смог осуществить такие настройки. Скс- 
жу больше, я не ношел у себя на ПК ни од- 
ной программы-плейера, где бы три из че- 
тырех боковых кнопок (рис. 8} мыши робо- 


тали согласно своему функциональному но- 
значению. Кнопка, официально обозначен- 
ная как «проигрывание/пауза» (цитирую ру- 
ководство: «кнопка «Роу & Раозе»: воспро- 
изведение и приостановка воспроизведе- 
ния звуковых и видеодисков») при своем но- 
жатии неизменно вызывала зопуск МИпо\з 
Медю Рюуег 10, даже если я пытался в это 
время воспроизвести что-то, скожем, в 
В$Рауег. И ладно бы, так ведь и в \ММп ом 
Мефа Роуег 10 эта кнопка не работает 
как Рюу/Роцзе. Аналогично, не нашлось ни 
одной программы, которая бы прореоги- 
ровала на нажатие клавиш увеличения/сни- 
жения промкости, имеющихся на мыши ти 
функции по умолчанию присвоены кнопкам 
«№» и «>. Хотя при ножатии этих кловиш в 
нижнем правом углу экрана неизменно 
всплывал индикатор, бодро сигнализирую- 
щий об изменении громкости, но, видимо, 
имелась в виду громкость перемещения со- 
мой мыши ©. Лишь одна боковая кнопка, 
переключение между запущенными прило- 
жениями, работала кок положено. 

Переходим к следующей закладке 
(рис. 12). Здесь можно корректировать но- 
провление перемещения мыши. Если во- 
шо мышь «ползает» нормольно, обходите 
эту закладку стороной. 

Второй ряд закладок начинаем с пунк- 
та «Оборудование», который выдает ном 
сведения об установленной мыши (рис. 13). 


п 


Направление 


Рис.12 
А то мы сами таких исчерпывающих све- 
лений не знали! 

В заклодке «Указатели мыши» (рис. 14} 
можно заставить курсор перемещаться на 
активную по умолчанию кнопку, а также 
придать указотелю весьма сомнительную 
особенность появляться внизу экрана, ес- 
ли вы слишком энергично сдвинули его у 
верхней границы Робочего стола. 

Действие не только равно противодей- 
ствию. В заклодке с соответствующим но- 
званием (рис. 15} можно установить ско- 
рость перемещения курсора, определить 
временной интервол для определения функ- 
ции двойного нажотия (чувствительность), а 
токже выбрать конфигурацию кнопок для 
правши и левши. Последнее довольно стран- 
но, так как мышь, по моему разумению, яв- 
но «ориентирована» под провую руку. 

И, наконец, в заклалке «О программе» 
мы можем узнать о текущей версии драй- 


> Тип, 


‚овепоеМевени Зиреле Мыши и ин, 


Сробства уеройетва 1-5 
Изготовитель, Веги» 
Размещение. Размещение 


Состояние устройства Устройства работает нормальна. 


Служит аля автоматического перемещения указателя 
мыши на заданную по умолчанию кногку обычно, это 
кнопка К) при по; назкране дизлогового 
окна ^^ и 


При перемещении пользователем указателя 
мыши вверхнюю [нижнюю] часть экрана. 


>. 


указатель:вдет автоматически перемещаться в 


эбынь 7 


а троиКИ 
Действие 


_ Вкорость перемешения указателя: 
Вы можете задать скорость, @кхтброй ве 
__ перемещаться указатель мыши позерану. ЕслиВы ( 
& ^  котите заставить казатель двигаться быстрее или 
г медленнее, переместите бегунок регулятора скорости. 


Корость двойного нажатия ^ 
Используйте регьлятор для задания скорости двойног 
нажатия Вашей мыши Чтобы изменить скорость, 
‘перетащите бегунок регулятора С 


"Быстро 


Используйте эту область, чтобы проверить настройку 


-ъ Рис.15 
вера (рис. 16}, а также посе- 
тить сайт разработчика. 

Для беспроводной модели 
М есго!++- Зирейог \МИтгеез$ 
поступна еще одна закладка 
(рис. 17), в которой пользо- 
ватель может получить инфор- 
мацию о текущем уровне зо- | 
ряда аккумуляторов. 

Панель быстрого запуска 
ЕазуЛ отр, как обычно для мы- 


№10/337 07 марта-14 марта 2005 


Железный польевн | 


Драйвер Мебсо! + Зиреног 1 02.00} 


_ Мабскй + бирейс 1 02458 Панель управления 


СорупонцЯ КУЕ бужене Сор. 1998:2904 


В РСТ 


Ави уси озе\ииедасз АГбсно+ Биреногои а вьк, 

сую табеоноар у 909 а рад аи тедисе Ме 
тесамла @аиев. т ь 

, неее Часто: бирейсх ини задо Нелценсу 
змезуонйев почетелкана аи вуюузь!е вхрененсв. 


‘огоретагреногааюсе, расе ие гевемен а? ваз! 8 мона [(аВо\Е20 сп] 
‘зума Нате тпоцзе алия м 
=, а78 ас. | 


№ Рис.17 

шей Сепиуз, также присутствует (рис. 18). 
Конечно, эта панель позволяет ускорить 
доступ к приложениям. Безусловно, штука 
нужная и полезная, но и у нее есть недос- 
татки. В первую очередь это, конечно же, 
невозможность настройки некоторых кно- 
пок на панели и ограниченность в настрой- 
ке других. 

Драйвер МоузеМае тродиционно раз- 
мещает на панели задач свою пиктограм- 
му — странные выпученные глоза, посто- 
янно следящие за курсором. К счастью, 
эта фича лежо отключается в драйвере. 
Впрочем, если вы приобрели беспровод- 
ный вариант мыши, Месго!* Зирейог 
\УМгее5$, не спешите избавляться от «глаз» 
в углу экрана — когда аккумуляторы раз- 
ряжоются, эти глаза начинают мигать жел- 
тым и красным цветом, предупреждоя поль- 
зователя об опасности «сды- 
хания» © мыши. 

В общем и целом, под- 
водя итог описанию драй- 
вера, нужно скозоть следую- 
щее: писавшим его програм- 
мистам нужно надавать по 
рукам! 

После подключения мыши 
и установки драйверов самое 
время поглядеть, как покажут 
себя манипуляторы в работе. 


Железный полвеон 


Мышиная работа 

Да, модели мышек Сепйз Ме сго!+ 
Зирепоги Ме!5сгой+ Зирейог Ите[е5$ име- 
ют ож по 10 кнопок. Однако такое их оби- 
лие невольно вызывает подозрение в не 
совсем удобном размещении некоторых 
из них. Так оно и есть. 

Впрочем, начну с основных кнопок. 
Смею заметить, что корпусные «бордюры» 
вокруг них получились очень широкими, и 
при нажатии на основные кнопки пальцы 
часто цепляют за грани корпуса (рис. 19), 
что вызывает не то чтобы неприятные, но, 
я бы сказал, ненужные тактильные ощуще- 
ния. Для людей с крупной кистью или длин- 
ными пальцами данная проблема, возмож- 
но, будет стоять куда острее. Все, кому я 
плавал попробовать эту мышь, отметили 
данный недостаток в дизайне устройство. 


Рис.19 

Самыми удобными кнопками, к которым нет 
никаких претензий, можно назвать колесо про- 
крутки и бесполезные боковые клавиши «+» и 
«> рис. 8). Чуть хуже, но сносный доступ к пер- 
вой кнопке перед и нод колесиком (я присво- 


в = краж 
Особлив! умови для 


ил последней функцию «закрыть окно»), и кбо- 
ковой кнопке переключения между запущен- 
ными приложениями. Самым «неудобовари- 
мым» способом приходится добираться к кноп- 
ке Роу/Раузе [особенно с учетом того, что 
корпус мыши в месте, где эта клавиша нахо- 
дится, уже начинает закругляться в передней 
части, и большой палец невольно натыкается 
на кловиши «+» и «<->. Долго лобираться и до 
второй кнопки нод колесиком прокрутки. 

В целом с мышью работать приятно, бла- 
годаря в общем удачной форме корпуса. 
Случайные нажатия на боковые кнопки ис- 
ключены, приподнимать мышь при переме- 
щении легко. Курсор манипулятор двигает 
достаточно резво (блогодаря 800 ср} и точ- 
ность позиционирования указателя очень хо- 
роша. По умолчанию в драйвере точность 
позиционирования указателя определена как 
повышенная, однако возможности настрой- 
ки этого пораметра пользователем нет. Впро- 
чем, она и не нужна. Из замеченных недос- 
татков манипуляторов можно отметить, что 
изредка курсор отправлялся в «сомостоятель- 
ное путешествие», когда мышь никто не тро- 
гал. Впрочем, недостаток это несуществен- 
ный — при обычной работе курсор движет- 
ся без скачков и прочих неприятностей. 

К сожалению, у беспроводной модели 
Месго!Н- Зирепог \Мне!е5$ пришлось кон- 
статировать некоторую «глухоту» ресиве- 
ра. Если мышь некоторое время находи- 
лась в состоянии покоя, то она переста- 
вало реогировать на ножотие кнопок до 
тех пор, пока ее не «расшевелишь». До и 
с расшевелением иногда, по правде гово- 
ря, возниколи чрезмерные задержки. 


Кроме того, дво аккумулятора прила- 
ют модели Месгой+ Зирепог \М/те[ез$ не- 
малый вес, что также несколько портит 
впечатление от работы с ней. Особенно 
с учетом того, что ножки манипулятора не- 
постаточно скользкие, и для его переме- 
щения требуется прилагать усилий боль- 
ше, чем следовало бы. 


В общем и целом, беспроводная 
Месгой+ Зиреног \\/геез$ — чисто офис- 
ная модель. Ибо, по причине кройне не- 
лепых драйверов, использовать ее в каче- 
стве пульта ДУ для мультимедиа-залач в 
домашнем ПК не получится, а частота оп- 
роса мыши в 70 Гц отпугнет от модели лю- 
бого геймеро. 

В свою очередь обычный Ме сго!- $5- 
рейог довольно приемлемый вариант, ибо 
по цене и возможностям он находится на 
уровне лучших моделей конкурентов. Че- 
ресчур продвинутые игромоны, гонящиеся 
за повышенной частотой опроса, без тру- 
да застовят эту модель работать с часто- 
той опроса по порту ЦЗВ не только в стан- 
дартных 125 Гц, ноив 250 или даже 500 Гц. 
Причем повышение частоты опроса не ско- 
жется так плачевно на скорости переме- 
щения курсора, как это бывает у мышей с 
400 ср! оптической системой. Так что эта 
модель может оказаться очень неплохим 
приобретением, особенно с учетом ее до- 
вольно демократичной цены в районе $30 
в розницу. 

Благодарю компанию Беюих за предос- 


тавленные мыши. 


ШвИдкЕ 


Подолу, Оболон!, Куренвки, Академм'стечка 


т. 464-8262 
454-7185 


Излательский До 


„Мой Компьютер» 
предста вляет- 


Ва вытрыие 


[антап УЕТО-СиАТ 


системах охлаждения можно говорить 

бесконечно. На своих страницах мы не 

раз уже поднимали эту тему, но она по- 

прежнему не теряет октуальности. Мне 
приходит довольно много писем с просьбой 
проконсультировать в той или иной ситуации. 
Всегда всем отвечаю и стараюсь помочь. Од- 
нако в письмах часто повторяется один и тот 
же вопрос, на который я счел нужным ответить 
на страницах нашего издания. Мне показа- 
лось, что он волнует не только написавших, но 
итех, кто пока только собирается это сделоть ©), 
Речь пойдет об охлаждении видескарт. Безус- 
ловно, рынок «вентиляторов», «пропеллеров» 
и «пылесосов», те. всего того, чем мы обзыва- 
ем кулеры ©, очень богат и разнообразен. Но 
счистой совестью я могу рассказывать только 
отом, что протестил лично. Одним ИЗ МОИХ ПОД- 
опытных недавно оказалась система Тайтап 
\Е700-Си (рис. 1, 2), предназначенная для сх- 
лаждения видях. Думаю, ЧТО ПОЗНОКОМИТЬСЯ С 
ней поближе будет интересно и вам. 


Антон ТОКАРЕВСКИЙ ака О2Оп 


0>Оп@Ё$ги 


жадничают постовить радиоторы на помять. 
Я уже молчу про установку хороших венти- 
ляторов. Что-то токое, конечно, есть, но кок 
оно работает — вопрос. 

Я сталкивался с видеокартами, на кото- 
рых не было нормального охлаждения. Эти 
чудеса железной мысли при использовании 
современных бенчмарков и приложений ро- 
зогревались до температуры тостера ©. В 
данной ситуации хуже всего вот что: обычно 
все сбои компьютерной системы мы склонны 
приписывать вражеским вирусом или глобаль- 
ным поломкам. На самом же деле очень чос- 
то проблемы с мошиной возникают из-за бс- 
нольного перегрева. 

Но это все общие фразы, написанные толь- 
ко для того, чтобы вы прониклись серьезно- 
стью проблемы. Теперь начнем знакомство. 

Готап УЕ700-Су является универсальной 
системой охлаждения для любых видеокарт. 
Вы, надеюсь, заметили, что в названии куле- 
ра имеется приставка «Си». Вот эта самая 
приставка ясно дает понять, из чего сделан 
радиатор левайса. Тот, кто в школе не спал 
на уроках химии, без трудо вспомнит обо- 
значение меди в тоблице Менделеева (Си — 


отпредыдущей, за исключением используемо- 
го материала. Если радиатор первого кулеро 
полностью изготовлен из меди, то в этом де- 
вайсе скомбинировали медь и алюминий. Очень 
неплохое решение — качество практическине 
пострадало, а цена существенно ниже. 
Кроме вышеперечисленных, существует 
еще система охлаждения Хайтап ХМВ8ОО-НР. 
О ней я писал ранее. Не нодо думать, что 
автор повторяется. Между девайсами суще- 
ствует большая разница, ток кок {М8ОО-НР 
подходит для видеокарт классом не выше 
Кадеоп 9800 или СеГогсе 5900, а УЕ7О0-Си 
{АС прекрасно подходят для видеокарт клас- 


фантастическа» *. 


сирпут) и то, что эта Су является одним из са СеГоксе 6800 и Кадеоп Х800. И дело не < С А 
лучших проводников тепла. Помимо радис- — втом, что у /МВОБ-НР не хвотит силенок для 
тора с кулером внутри в комплекте поставки — охлаждения мощной видеокарты (тут как раз ре 
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Для чего нужно менять кулер на видеокар- 
те? Весьма интересный вопрос, который мне 
задают многие. Ведь, казалось бы, видеокор- 
та работает нормально, да и есть на ней ро- 
лиотор и вентилятор. Зачем лишние расхо- 
ды® А все на самом деле очень просто. В но- 
ше время рынок наводнен сверхмощными ви- 
дяшками, производители научипись делать бы- 
струю память. Все эти возможности достиго- 
ются не «на шару» ©. Мощность девайса тре- 
бует высокого энергопотребления, которое, 
в свою очередь, приводит к подъему темпе- 
ротуры всей системы. Вот вы себя хорошо 
чувствуете при подъеме температуры? Не- 
важное А любимому компьютеру каково? И 
он даже пожаловаться не может. Вы, чтобы 
сбить температуру, принимаете жаропони- 
жающие средства, а комп — кулеры. Еспи во- 
ша машина начиноет работать некорректно, 
нелишним будет вспомнить о том, что многие 
произволители вилях, заботясь об экономии, 


имеются и радиаторы для 8-ми микросхем по- 
мяти ВСА-стандарта. Таким образом, охло- 
ждается не только графический процессор 
{ТП}, но и видеопамять. Кстати, материалом 
для радиаторов памяти производителями был 
выбран анодированный олюминий. Следует 
заметить также, что модель УР700-Су отно- 
сится к серии систем охлаждения Гаттап — 
Уна Оше! При применении данного устрой- 
ства можно понизить темперстуру на ГП в 
среднем на 7—10°С, а также снизить нагрев 
памяти на 10-15°С. 

Как известно, практически все системы ох- 
лаждения от Хайтап отличаются от конкурен- 
тов большими размерами устройств. Данный 
экземпляр не исключение, и это хорошо. Имен- 
но габариты позволяют охлаждать видяху столь 
успешно. 

Еще одним решением проблемы нормали- 
зации климата в Системнике может быть 7а|- 
тап УЕ-700 АЮи (рис. 3, 4. Это система ох- 
лаждения, каторая практически не отличается 


проблем нет}, а в разъемах крепления. 

Однако перед приобретением систем ох- 
лаждения от Гайтап для современной видео- 
карты советую ознакомиться со списком со- 
вместимых с ними видях по следующему од- 
ресу: Рир:/ /миим.хайтопиза.сот/ргодисИ сооег/ 
\УЕ700_сотрапЫей+! епд.ВНй. 

Дело в том, что существуют нюансы в ви- 
пе несовместимости некоторых плот и систем 
охлаждения из-за специфики дизайна, Осо- 
бенно это зометно, когда производитель хо- 
чет соригинальничать и сильно отклоняется 
от эталонного дизайна видеокарты. 

И нопоследок. Все комплекты УЕ700 по- 
ставляются в пластиковых коробках, внутри 
которых находится непосредственно кулер. 
Его нужно установить вместо радиатора и 
вентилятора, присутствующего на видеокар- 
те. Еще в комплекте имеются необходимые 
для монтажа винтики и крепления, термопас- 
та, переходник для питания и контроля ско- 
рости вращения лопастей, а также попроб- 
ный мануол по сборке и установке. 

Оба кулера ятестировол на своем Кадеоп 
9800Рго. Могу сказать, что эффект превзо- 
шел все ожидания. У меня плота итак не силь- 
но греется, а с Хайтаг’ом можно было бы да- 
же неплохо разогнать видяшку. Но токих тес- 
тов я не проводил — не люблю оверклокинг. 
Хотя... Если использовать систему охлаждения 
Гатап для компьютера и систему народно- 
го подогрева для себя, любимого, то попро- 
бовать можно ©, О результатах сообщу. 

Автор выражает благодарность компании 
ЕвеК (ччмйееКсот) за любезно предостав- 
ленные для тестирования системы охлаждения. 
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ораике 


Дмитрий ЛЕБЕДЬ 


Сегогсе ССОО АБР 


дравствуйте, уважаемые читатели и почитатели журна- 
ла «Мой компьютер». 
Не успели мы в полной мере насладиться видеокартами на 


бозе 6600СТ под АСР (см. статью «На витрине: [еаеК 


УМЕозЕ АбВООСТ ТОН в МК, № 7 (334), 


как производители «подкинули» нам еще 
опну новинку — Зрайе СеГогсе 6600 
АСР (рис. 1). Сомое удивительное, что с 
момента анонса этой видеокарты в Япо- 
нии до появления ее «на прилавках» Кие- 
ва прошло меньше недели. А сомое при- 
ятное, что производитель позиционирует 
эту карточку в бюджетном ценовом дио- 
пазоне. Судя по результатом теста 660ОСТ, 
к возможностям 6600 я отнесся с боль- 
шим энтузиазмом... Но не будем забегать 
вперед. 

Иток, Зрае СеРогсе 6600 АСР Рис.1 
(256 Мб) пришел к нам на тестирование в ОЕМ-комплекта- 
ции. Обычный антистатический кулечек, диск с драйверами — 
это все, что мы получили. К такой «богатой» комплектации мы 
давно привыкли, поэтому переходим к рассмотрению собст- 
венно экземпляра видеокорты. 

Система охлаждения карточки выглядит не просто скром- 
но, о очень скромно: алюминиевый радиатор с вентилято- 
ром на чипе и скромный радиатор на мосту Н$|. Токже на 
карте имеется дополнительный коннектор питания. 

Чипы помяти ничем не охлаждаются. Производителем бы- 
ли использованы микросхемы Нупх со временем выборки 
3.6 нс. Номинальные частоты 300/500 МГц (по показателям 
Вуа Типег для ГГ] и видеопамяти соответственно). 

Также немного удивил подход к креплению радиаторов, 
учитывая, что ядро у карты «без- 
защитное» и его легко повре- 
дить. Обычно для того, чтобы 
избежать повреждений, произ- 
водители применяют мягкую 
окантовку вокруг ядра. Инже- 
неры бра, видимо, решили 
сэкономить: но СРИ прикреп- 
лены лишь две полоски, позво- 
ляющие избежать перекоса ра- 
диотора (рис. 2]. Сняв радиа- 
тор с мосто НИ, видим абсолютно ничем не зощищенное яд- 
ро (рис. 3]. Но это не столь существенный недостаток: про- 
сто нужно иметь в виду, что сколоть ядро нетрудно ©, и ста- 
вить радиаторы надо аккурат- 
но. Ядро чипа и ядро моста НЗ 
смазаны хорошим (к сожале- 
нию, не удалось определить, ко- 
ким) теплоотводящим интерфей- 
сом. Почему хорошим? Да по- 
тому, что даже при разгоне от- 
вод тепла был на высоком уров- 
не. Но о разгоне попозже. 

Рассмотрев карточку со всех 
сторон, можно смело присту- 
пать непосредственно к тестированию, но возникает другой 
вопрос: с чем ее сравнивать? Видеокарт но чипах Х600/Х700 
с разъемом АСР, которые были бы прямыми конкурентами, 
в природе нет. Значит, попробуем поставить себя на место 
обычного покупателя и осуществить выбор, основываясь на 
факторе цены. Но и здесь не все так просто. Ведь видеокар- 
ты прошлого поколения, уступая по быстродействию нович- 
кам довольно сильно, не спешот дешеветь. Поэтому для срав- 


—\ Рис.3 


нения была взята СеРогсе ЕХБУООХТ, кок наиболее близкая 
по цене. Свой выбор мы остановили на Зрае СеРогсе 
РХ5900ХТ 128 Мб (390/680 МГц чип/память). 

Для проведения тестов был собран системный блок следую- 
щей конфигурации: 

У системная плата Азиз К8М на чип- 
сете МЕОКСЕ 3; 

У процессор АНоп 64 3000+ [512 КВ 
саспе, Зоске! 754); 

У память ООВ 512 Мбх2 РС4000 
500 МГц А-БАТА УПЕЗТА ОМСМАЕ Веа 
Аштит Нес! Зргеаде; 

У жесткий диск Махюг МХ6В25050, 
250 Гб, 7200 об/мин, 16 Мб кэш, ЗАТА; 

У блок питания Сшенес МХ-01 \ 
360\/ АТХ. 
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Тесты были проведены на системных драйверах, с исполь- 
зованием ОтесХ 9.0с. Версии драйверов видеокарт — Гогсе- 
\М/оге 71.20. Операционноя система — \У/пХР $Р2. Тесты 


№. Окончание на стр. 28 
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МОЙ КОМПЫСТЕР 


огда эта модель бролась на тести- 

рование, меня одолевали сомне- 

ния — действительно ли уже насту- 

пила эра актуальности для 19-дюй- 
мовых плоских мониторов как массовых. 
Но цены меняются быстро, а рассмат- 
риваемая модель явно позиционирует- 
ся именно как доступный варионт. 

Первое, что бросается в глаза, — 
монитор большой. Такой размер экра- 
на, как у этой модели, пожалуй, близок 
к предельному для ностольного/домаш- 
него монитора или монитора на обыч- 
ном рабочем месте. 

Подставка модели производит впе- 
чатление надежной и устойчивой. Сто- 
ит ли считать недостатком устройства 
минимум ее регулировок? Не думаю. По 
крайней мере, в рамках нашего зна- 
комства с монитором необходимости в 
дополнительных регулировках положе- 
ния экрана не возникло. 

Используемая в Затзипа ЗупсМачег 
913М быстрая мотрица со временем от- 
клика 8 мс в «скоростных» тестах пока- 
зала себя хорошо. Похоже, дальнейшее 
улучшение этого показателя уже не бу- 
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дет иметь прежней значимости. При про- 
смотре фильмов, прокрутке текста, в иг- 
ровых динамичных эпизодох претензий 
к кочеству изображения не возникло. 


Углы обзора вопреки ожиданиям (для 
столь скоростной матрицы] неплохи и не 
вызывают неудобств в работе, в том чис- 
ле и при просмотре изображений не- 
сколькими людьми под разными углами. 


И только при просмотре фотографий 
высокого качества высокоскоростная 
матрица уступает своим более медлен- 
ным собратьям — несколько резковаты 
цвета. Если сильно присматриваться к 
однотонному изображению, то можно 
заметить не полностью идеальную рав- 
номерность подсветки экрана. Вместе с 
тем плотность черного цвета хороша, и 
передоча цветовых градиентов тоже но- 
ходится на должном уровне. 

Основные технические хароктеристи- 
ки монитора следующие: величина зер- 
на 0.294 мм, яркость — до 300 кд/м, 
контрастность — 700:1, углы обзора 
(верт./гор.) — 160/160°, среднее время 
отклика матрицы 8 мс, максимальное чис- 
ло воспроизводимых оттенков 16.2 млн., 
разрешение ЖК-матрицы — 1280х1024. 

Монитор прекрасно подходит для про- 
смотра фильмов [паже коллективного} 
блогопоря большому размеру и быст- 
рой матрице. Неплохо он себя покажет 
и во время игр. На рабочем месте то- 
кой монитор будет хорош, особенно для 
тех, кто работоет с базами данных или 
таблицами Ехсе|, когда большой экран 
позволяет видеть больше информации. 

Стоимость монитора — 480 у.е. 

Монитор любезно предоставлен 
Представительством компании Затзипа 
Неснопгсз в Украине (мч. затзипо.иа]. 
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В давнишнем МК, №41 (212), Андрей МАРТЫН в своей статье «Электронный глобус» поднял довольно 
интересную тему о географических информационных системах (ГИС). Тема, признаюсь, меня 
заинтересовала, но вот вывод в конце статьи, гласивший: «должен расстроить приверженцев Ипих: 
хороших ГИС под эту ОС автор пока не встречал — полный ММпаомиз тогеуег!», с одной стороны, 
действительно расстроил, а с другой, содержал явный вызов. 


роверив соатветствующие разделы на сайтах вроде 

Бпух.со\5.сот, я наткнулся на довольно примитивные 

и, к тому же, иногда уже заброшенные проекты, не 

имеющие и сотой чости описанной функционально- 
сти. Затем я прошелся по ссылкам «Геокомпьютинг», най- 
денным в книге Алексея Федорчука «Офис, графика, ММеь 
в Ипих» [саму книгу я бы, наверное, уже не стал рекомен- 
довать, поскольку описаны в ней большей частью старые 
приложения или их версии, однако она интересна тем, 
что автор — человек, долекий от компьютерных профес- 
сий, представителей которых привыкли видеть пальзова- 
телями Утх-подобных систем). Но опять, по тем или иным 
причинам, результат меня полностью не удовлетворил. 
Поисковики же давали ссылки на одни и те же широко 
разрекламировонные коммерческие продукты и статьи с 
их описанием, что уже становилось даже не смешно. По- 
лучалось, что либо Андрей полностью прав, либо я не так 
и не там пытаюсь найти ответ. Далее, находясь на кур- 
сах, мне удалось познакомиться профессионалами, кото- 
рые смогли еще более подогреть мой интерес к теме и 
рассказали о проблемах, возникающих при создании по- 
добных систем. Проблемы эти, в свою очередь, связаны 
с большим объемом работ, которые необходимо провес- 
ти при создании ГИС и, соответственно, с большими фи- 
нансовыми затратами, что не всегда могут себе позво- 
лить некоммерческие проекты. Так что на поставленный 
вопрос: «А есть ли бесплатные (свободные) альтернати- 
вы подобному коммерческаму ПО?» преподаватель, не 
задумываясь, ответил, что такого не может быть, потому 
что такого просто не может быть. На тот момент мои соб- 
ственные выводы подтверждали этот ответ, но только с 
оговоркой «почти». 

Если бы не упрямство характеро, я бы, наверное, при- 
шел в отчаяние и забросил поиск. Уже прошел год, а «от- 
вет Чемберлену» написон не был. Я где-то читал, что ес- 
ли задачу не получается решить в лоб, надо оставить ее 
в покое и переключиться на что-то другое, а мозг сам по- 
может найти нужный ответ. Если Ньютону в решении по- 
могло яблоко, то мне атвет... приснился, как Менделееву 
его таблица. Слово Йеео!5 показалось мне настолько со- 
ответствующим поставленной задаче, что я, не задумыва- 
ясь, набрал в строке \меБ-браузера мм. геедЁ.ого. О, ре- 
бята, здесь есть где покопаться! Ресурс просто кишит ссыл- 
ками на проекты, объединенные задачей централизации 
ссылок на свободные праекты ГИС. На момент моего по- 
следнего посещения были представлены ссылки на 232 
различных проекта, из которых 201 охватывал различные 
приложения, разбитые на 11 позиций, 28 — геоданные, а 
остальное — это документация и ссылки на сайты с по- 
добными проектами. На сайте вы найдете довольно не- 
плохой документ-введение в ГИС — ЁГгееС/5$ Тиюпо! 
(уу. Ёгеед!5.ого/ Неедв_нлюпа|, написанный студентом НеКо 
КеНепЬиик, но, к сожалению, он даже не на английском, 
а на немецком. По адресу #р.сепзиз.доу/руБ/ део/ 95-Еааьу 
есть РАС. В разделе документации я нашел ссылку на сойт 
с описанием не только форматов геоданных, но там мож- 
но найти и описание множества других форматов (графи- 
ческих, звука, игры... всего 18 позиций) и железа — про- 


граммистам советую занести ссылку ммммой.ота в ИЗз- 
бранное. Имеется свой «юр 60» и список последних об- 
новлений. Не менее важной задачей проекта ЕгееС1$ яв- 
ляется общая координация действий разработчиков по 
созданию ГИС-приложений, информирование, создание 
некоего сообщества. Так кок разобраться со всеми пред- 
ставленными ссылками довольно тяжело и требует прилич- 
ного количества времени, особенно учитывая К!55-прин- 
цип создания приложений под Ух системы, при котором 
приходится много времени тратить на сбор приложений 
для удовлетворения зависимостей, проект представляет и 
СО, на котором данные подготовлены к непосредственно- 
му использованию. 

Кок видите, основное отличие в разработке проприе- 
тарных систем и приложений состоит именно в создании 
некоего комьюнити, т.е. сообщества программистов, поль- 
зовотелей, которым интересен тот или иной продукт или 
область применения компьютерных систем. Это, кстоти, 
полностью совподает с идеологией Цпх-подобных систем, 
используемых на Западе в образовательных заведениях (в 
том числе — во избежание скрытой рекламы коммерче- 
ских продуктов). Выхваченное из контекста отдельное при- 
ложение может дать ложное представление о степени зре- 
лости того или иного направления, а вот представленные 
вместе, они дают полную картину. Создать свободную ГИС 
малыми затратами можно только таким путем: кто-то пи- 
шет библиотеки, позволяющие работать с разными фор- 
матами данных, кто-то — программы просмотра, кто-то 
подбивает народ на создание карт. Кождый занимается 
тем, что ему доступно и интересно, и где он может дейст- 
вительно помочь — а в результате получается реальный 
конечный продукт. Здесь уместно провести аналогию с 
СМИУ/Ипух. Вряд ли сейчас большая часть пользователей 
имеет представление о том, что это «конструктор ЛЕГО», 
собранный по частям, а не единое неделимое целое. О 
некоторых приложениях я расскажу чуть ниже, сейчас па- 
ра слов еще об одном проекте, который будет интересен 
в первую очередь розработчикам ПО. 

По адресу "м\.орепав.ога притаился Ореп С1/5 Соп$ог- 
пит, объединяющий более 250 компаний, агентств и уни- 
верситетов (включая ООН, хотя имеются и отдельные под- 
группы вроде Еогореап Зресю! тегез! Сгоур (Еигоре $!С] 
или Ореп С1$ Сопзойт Аизнайо, роботающие в соот- 
ветствующих регионах миро} из более З0-ти стран, извле- 
кающих выгоду из взаимного сотрудничества. Задача ОСС 
состоит в том, чтобы способствовоть стандартизации, роз- 
работке, дальнейшему развитию и использованию расши- 
ренных стандартов открытых систем и методов в области 
обработки геоданных и связанных с ними технологий ин- 
формации. Все в целом делается для того, чтобы одну и 
ту же работу не пришлось делать дважды, о зоинтересо- 
ванные потребители могли получить необходимую инфор- 
мацию без больших затрат. Но это не Орепбоугсе или то- 
му подобный проект. ОСС предлагает открытые стандар- 
ты, позволяющие использовать единый интерфейс, и уста- 
навливоет единые термины. Он, скорее, подобен органи- 
зациям вроде \Мойа М/де \МеБ Сопзоит (М/ЗС) или п- 
+егпе! Епотеегпа ТазК Гогсе (1ЕТЕ). Для решения тех или 
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иных проблем выполняются так называемые [п{егорегоЫ!- 
йу Ргодгат ({Р), которые объявляются через Кедиез! Гог 
Ргорозак [КЕР), дающие жизнь необходимым исследовани- 
ям. Следуя рекомендациям, можно создать «итр!етети!е {Не 
ЗресйсаНоп» продукт, соответствующий требованиям ОСС. 
Более высокую степень доверия выражает «ОрепС!$ Соп- 
югтай! Ргодусь, т.е. дополнительно проверенный и ли- 
цензировонный (не бесплатно} консорциумам продукт. Име- 
ются несколько проектов, направленных на то, чтобы по- 
мочь в создании подобных продуктов — например, аее- 
огее (деедгее.зоугсефогце.пе!), который представляет готовые 
компоненты для работы с геоданными через М/еБ, реали- 
зованный в /ауа (как и многие из проектов свободных ГИС), 
что позволяет работать незовисимо от платформы и быть 
использованным в разнородных сетях. 

А теперь приложения. Как вы понимаете, рассказать 
обо всех проектах довольно тяжело, да и вряд ли нужно, 
поэтому пробежимся только по некоторым, способным дать 
представление о возможностях свободного ПО. Также хо- 
чу сразу отметить, что даже самые продвинутые продукты 
подчос имеют лишь примитивный графический интерфейс, 
а то и вовсе необходимо работать в консоли. Програм- 
мисты и здесь сосредотачиваются в первую очередь на 
функциональности программы, а не на удобстве, поэтому, 
чтобы овлодеть продуктом, придется потренироваться. 
Пользователи \\/п0о\$ вряд ли могут оценить положитель- 
ные стороны такого подхода, а линуксятникам и так объ- 
яснять ничего не надо. 

Номер один в упоминаемом выше юр 60 занимает 
СКВАЗ$$ С1$ (Сеодгар№ с Кезоигсез Апаузз Зиррой 5уз- 
1ет), расположившийся по адресу дгазз-йс.и. Что можно 
сказать об этом проекте, кроме того, что компилируется 
он гораздо дольше, чем ядро, и что среди разработчи- 
ков и пользователей практически все связаны с 5 Агту, 
МАЗА и прочими правительственными организациями Аме- 
рики (ну и скажите после этого, что свободному ПО нель- 
зя доверять)? После стандартного шаманства с компиля- 
цией пользователь обнаружит более 350 программ и ути- 
лит, предназначенных для обработки векторных, растро- 
вых карт и изображений на мониторе и бумаге, обработ- 
ки мультиспектральных данных и пространственного ано- 
лиза, визуслизации данных (20, 2.50 и 36}, моделирова- 
ния данных, организации и хранения данных, а также про- 
чих функций, необходимых для работы с подобными типа- 
ми данных. Проект поддерживает большое количество 
форматов данных, что позволяет не беспокоиться о со- 
вместимости, работает на большом количестве платформ 
и операционных систем, для хранения информации воз- 
можно использование внешней СУБД (по умолчанию ис- 
пользуется Ро$ге СЦ. Возможна работа как при помо- 
щи графического интерфейса, так и посредством команд- 
ной строки. 

СМТ (Те Сепейс Маррта Тос|5, дт.зоез.Ва\ай.еди] — 
это еще один комплект примерно из 60 утилит, которые 
позволяют манипулировать с наборами данных (включая 
фильтрацию, пригонку тенденции, нанесение координат- 
ной сетки, проектирование и т.д.}. Проект поддерживает 
25 картографических проекций, масштабирование и пр., 
и может выдать на выходе файл в формоте ЕР5, как в двух- 
мерной проекции вроде контурных карт, так и в трехмер- 
ном перспективном обзоре; как в черно-белом тоне, так 
ив 24-разрядном цвете. Кстати, для хранения геоданных 
вам, скорее всего, понадобится Роз 1$ (роз. гейасйопз.пей, 
необходимый для добавления географических объектов в 
Розюге СЕ и для выборки данных из БД СЕО$З (деоз.гей ас 
Нопз.пей. 

Проект Оцапит ©1$ (@С!5}, который находится по ад- 
ресу ао.зоигсеогде.пер предлагает программу для работы 
с геоданными под Ипих/Упк с использованием понятнога 
интерфейса на библиотеках СЕ Пока это версия 0.1, и 
она умеет не так много: извлекать, сохранять данные из 
БД; собирать проекты, объединенные единой задачей, ото- 
бражоть их и проводить некоторую первичную обработ- 
ку. Есть документация, объясняющая, что и как. Поддер- 
живается большое количество форматов данных, как рас- 
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тровых, так и векторных, с использованием библиотеки 
СРАЕ (СеозранНа! Раю АБзнасноп Ибгагу, мм\.гетовзепято. 
ога/ ода, в том числе экспорт в формат Мар$егуег. Еще 
один продукт, к которому приложила руки МАЗА, Мар$егу- 
ег (тарзегуег. 015. итп.ефу] не является полноценной ГИС (да 
и не стремится ей быть}, а предназначен для отображе- 
ния в ме геоданных. Работает там, где можна запустить 
ИУпох/Арасве, компилируется под М/т4о\$ и многими ЦИпх. 
Почти аналогичных целей добивается проект Мар Вой4ег 
(пар БийЧег.зоигсеРогое.-пе!, разрабатывающий приложение, 
которое позволяет совместно формировать географиче- 
ские базы данных и совместно использовать их по сети. В 
своей работе использует в качестве сервера МарЗегуег 
и клиент СеоТоо (деоюо[.зоигсевогаеле! — это библиоте- 
ка, написанная на /ауа, которая предназначена для управ- 
ления и вывода географических карт, и может использа- 
ваться отдельно. 

МР Упмеа Маррта РюаНогт [му ммзоНопз.сот/Титр/ 
тат.) — следующее приложение, предназначенное для 
просмотра и редактирования данных, содержит различ- 
ные инструментальные средства для пространственного 
анализа, помимо хорошей функциональности имеет удоб- 
ный интерфейс, кроме того, предлагает АР!, лающий пол- 
ный программный доступ ко всем функциям, имеет модуль- 
ную структуру, совместимо со стандартами ОрепС15. 

Споте, возможно, будет штатно включена утилита 
ЕМар?з (ЕМарз.зоугсе фогде.пе!, по функциональности несколь- 
ко не дотягивающая до возможностей СВАЗ$, но обла- 
дающая таким неоспоримым преимуществом, как наличие 
более удобного интерфейса, построенного на СТК-биб- 
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лиотеках. Еще одной из основных особенностей програм- 
мы является вывод данных в трехмерной форме с исполь- 
зованием Меза3О, что позволяет создать реальный макет 
местности — а это умеет делать далеко не всякоя про- 
грамма. 

ТВоБап (туБап.вмеуайоп.ого) представляет собой прило- 
жение для интерактивного просмотра данных, имеющее 
удобный — к тому же, русифицированный — интерфейс, 


позволяющий без проблем передвигаться по карте. Реа- 
лизована идентификация объектов, работа с базами дан- 
ных, поддержка проектов, вывод на печать. Работает под 
управлением СМИ/Ипох, УИпдомз. 


ы Е эра. 
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ции при помощи СР5, то вот пара приложений, которые 
могут помочь в этом вопросе. СрзВим\е (му. дрзфиме.сс] по- 
кажет ваше местоположение, путешествуете ли вы пеш- 
ком, на машине или летите на самолете. Поддерживает- 
ся зуминг, автоскролирование и автозамена карты, от- 
правка $М$ о текущей позиции. Программа отображает 
скорость, позицию и высоту, дает речевое сопровожде- 
ние. Необходимые карты могут быть загружены из Интер- 
нета — в том числе и автоматически (например, с сайта 
МАЗА ммм. дрзЧиуе.сс/пазатарз. зВнт), на карте можно заро- 
нее проложить маршрут, добавлять и удалять точки, кота- 
рые магут быть сохранены в базе данных. Приложение 
поддерживает параллельную рабату с К!зте} (млум.Мзтените 
1езз.леЙ, так что в результате показывает на карте обно- 
руженные точки доступа МА-А. Программа имеет удобный 
СТК+ интерфейс, локализованный на несколько языков (к 
сожалению, русского нет в списке} и роботает в СМИ/Ип- 
их, ЕгееВ$О, в том числе и на КПК. Другая подобная про- 
грамма, КЕЁод (Ве К Рю! юддег, эм. КНод.ого], призво- 
на помочь пилатам в определении местонахождения, дли- 
тельности полета по данным, полученным с СР5$-навиго- 
тара. Все данные (высота, скорость, маршрут) могут быть 
нанесены на карту, что позволяет анализировать полет 
впаследствии. 

На сайте можно найти большое количество ссылок на 
проекты, предлагающие бесплотные карты, есть даже про- 
екты вроде ЕгееМар, объединяющие людей для создания сво- 


Пекинес здриишизаи 


е. Начало на стр. 24 


проводились в стандартном разрешении 1024%768 и глуби- 
не цвета 32 бит. 

Процессор разгонялся до 2250 МГц (реальная частота}, 
помять работала на номинальной частоте 500 МГц. Видео- 
карто СеРогсе 6600 была разогнона с 300/500 МГц до 
520/570 МГи, СеЕогсе ЕХ5ЯООХТ розгонялась с 390/680 МГц 
до 440/900 МГи, Для разгона использовалась утилита В+ 
уаТипег 2.0 ВС 15.3. При тестировании видеокарт п\ю ис- 
пользовался Гогсе\\/оге 71.20, так кок Рогсе\/аге 66.93, по- 
следний У/НОГ- драйвер, не зноет о существовании СеРогсе 
6600 АСР (Ремсе Ш: 0072). 

При розгоне видеокарты СеГоге 6600 со стандортным 
кулером пришлось не закрывать боковую крышку корпусо, 
т.к. перегрев ядра мог плачевно сказаться но работе карточ- 
ки ©. Но частоту 520 МГц для ГП она держала уверенно. 
Чтобы попробовать дальнейший разгон, я установил на ядро 
видеокарты систему охлождения нового поколения от 2А|- 
МАМ (Уна Оше! УСА Содег УЕ700-Су). С данным кулером 
ядро видеокорты уверенно держало частоту 540 МГц при з0- 
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бодных электронных карт (м/и Ётеетар.пен.ога). За украински- 
ми картами зайдите но сайт ИСГЕО (мили вдео.Меуиа/ аНа?). 

Я не назвал и сотой части возможностей всех имеющих- 
ся проектов, на это потребуется не журнал, а целая книга. 
Но, как видите, собрать все в кучу — довольно трудное зо- 
нятие. Заинтересовавшимся хочу напоследок предложить 
еще пару ссылок на дистрибутивы СМУ/И тих, основанные 
на ПШуе-СО Кпоррх, и не требующие даже установки на же- 
сткий диск, но содержащие необходимые приложения в га- 
товам для употребления виде: ©1$-Кпоррих мч. зогсерое.сот/ 
зоугсез/ зоН\иаге/95-Кпоррё] и СЛУХ (ми. озрхИКепогиемеп. сот. 
К сожалению, мне пока не удалось раздобыть ни один из 
них. Если кому интересно, просите ребят с [аох.пе!, может, 
помогут раздобыть. На этом все. 

Итак, выводов будет несколько. Главное, поро, навер- 
ное, уже считать СМУ/Ипих полнаценной операцианной 
системой, предназначенной не талько для серверов, но 
имеющей право быть установленной на десктопе. Если для 
корпораций переход на эту ось — вопрос довольно слож- 
ный, требующий решения вопросов, связанных с разря- 
боткой и поддержкой приложений, то рядовые пользова- 
тели вполне могут попытоться найти все необходимые и, 
главное, вполне легальные приложения. Для сферы обра- 
зования это вообще кладезь знаний: все бесплатно и тех- 
нологий никто не скрывает. Проблема лишь в том, что 
Орепбоигсе-проекты не могут позволить себе рекламу, и 
чтабы найти необходимое приложение, скорее всего, при- 
дется поискать по Интернету. На при поиске следует учи- 
тывать разницу в идеологии построения приложений для 
Млпао\з- и Ипк-систем, так что вряд ли удастся найти пря- 
мой оналаг. Ну, а то, что ГИС под СМИ/Ипих живет и про- 
цветает, вы, думаю, уже и сами догадались. 


пет 


крытом корпусе. Но ток кок не каждый потенциальный поку- 
потель захочет потратить дополнительно $40 при покупке ви- 
деокарты, то и в тестах рае СеГогсе 6600 АСР участво- 
вала со штатной системой охлаждения. Результаты тестов — 
на диаграммах 1, 2 и 3. 

Итак, какие же выводы можно сделоть по результатам тес- 
тов? 

У Очевидна нецелесообразность покупки видеокарт про- 
шлого поколения (при более высокой цене они не имеют пре- 
имущества в производительности). 

У Рассматриваемая видеокарта продемонстрировала со- 
мый хороший показатель по разгону ядра (из тестируемых 
карт нового поколения). 

У Система охлаждения ядра видеокарты не предназначе- 
на для розгона (настоятельно рекомендую использовоть 2А|- 
МАМ Иа Оше! УСА Сосег УЕ700-Сь при оверклокинге). 

У В ценовом диапазоне до 200$ — самый лучший выбор, 
как для игр, так и для графических приложений. 

Благодарю компанию Т-тсоти (мм. Л-псот.сот.иа} за пре- 
доставленные на тестирование видеокарты Зрагке СеГогсе 
6600 АСР и СеРогсе ЕХ5Я00ХТ. 
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Продолжение, начало см. в МК, № 3 [330} и № 6 [333] 


так, кок вы помните, в прошлой статье мы начали рассмот- 
ривать работу с МИЕВ$-объектами. Именно с объектами, 
так как они, в свою очередь, разделяются на две группы: 
кривые и поверхности. Начнем с кривых. 

Кривые МИКВ$ в основном используются для моделирования, 
поэтому при визуолизации сцены они не отображаются. Начнем 
с создания профильных кривых, из которых в будущем очень про- 
сто создаются такие предметы, как вазы, кувшины, стаканы е. 
(вращением кривой вокруг определенной оси). 


Уголок маньяка 


У кривых МИВВ$ существуют следующие компоненты, кото- 
рые можно выбрать при удерживании провой кнопки мыши но 
абъекте (рис. 1): 


Рис.1 


У контрольные вершины (сопно! мейех): розмещеются на рос- 
стоянии от кривой и используются для редактирования формы 
кривой; 

У редактирующие точки (ей рот): размещаются на кривой 
в форме крестика и являются еще одним средством редактиро- 
вания формы кривой; 

У огибоющие (пи: прямые, которые соединяют контрольные 
точки. Щелчок по огибающей отобразит все контрольные точки 
на ней; 

У сегменты (брап$):; область между двумя редактирующими 
точками. Их нельзя изменять непосредственно, они используют- 
ся для перестройки кривых и поверхностей. Чем больше сегмен- 
тов — тем больше релактирующих точек. Однако учитывайте, 
что при большем числе сегментов поверхность становится более 
детолизированной и более трудной для расчетов; 

У точка кривой (сигуе рой: произвольная точко, которая ис- 
пользуется для отсоединения кривой от другого объекта; 

У начальная точка (5юй рот: первая созданная контроль- 
ная точка. Обозначается квадратом. 


У направление кривой (сугуе Чнесйоп): определяется первы- 
ми двумя созданными вершинами. 

Каждая кривая имеет определенную степень (сигуе дедгее). 
Чем выше степень кривой, тем она более гладкая. Степень мо- 
жет быть 1, 2, 3, 5 или 7. Кривая со степенью 1 является ли- 
нейной, чтобы ее создать (определить), нужно всего две точки. 
Для кривой со степенью 7 нужно восемь контрольных вершин. 
Самой универсальной кривой является кривая со степенью 3. 
Для ее создания нужно всего 
4 точки (как вы уже должны были 
догадаться, число контрольных 
вершин должно быть на 1 боль- 
ше, чем значение степени кри- 
вой), и она достаточно плавная. 

Итак, переходим в режим мо- 
делирования (жмем на кнопку 
Е3). Переходим в четырехокон- 
ное представление (жмем м от- 
пускаем пробел). И проекцию 
коп! разворачиваем на весь эк- 
ран (вы уже вспомнили, кок это 
делать? ©). Открываем СУ Сигуе 
То Орйоп$ в меню Стеае. 
Жмем кнопку Юезе! Тоо! (сбро- 
сить настройки инструмента]. И 
рисуем профильную кривую 
(рис. 2). 

Мы создали профильную кри- 
вую воображаемого фужеро. Те- 
перь создадим сам фужер. Выде- 
лите кривую и выберите слелую- 
щую команду: Зи!осез>Кеуо№е (не 3». Рис.2 
забывайте сбрасывать прелылущие настройки инструмента]. Все, 
что создоно у вас в сцене, вы сейчас видите в коркасном режи- 
ме, что не очень удобно. Вам нужно запомнить «горячие клови- 
ши» для тонирования и сглаживания: 

У 1: низкий уровень сглаживания; 

У 2: средний уровень сглаживания; 

У 3: высокий уровень сглаживания; 

У 4: режим отображения каркаса; 

У 5: режим тонирования; 

У 6: аппаратное текстурирование (© нем позже]; 

У 7: оппаратнся подсветка [об этом тоже в свое время). 

Запустим рендер (рис. 3). 

Вот мы и получили фужер 
(рис. 4). 

Если результат оказался 
неудовлетворительным, все- 
гла можно отменить все дей- 
ствия (СиЁ-2). Даже после по- 
строения поверхности, при редактировании кривой с помо- 
щью контрольных вершин и редактирующих точек, поверх- 
ность, созданная на ее основе, тоже будет видоизменяться. 

Новое зодание. Давойте теперь вместе попробуем создать 
эпомфосга (по крайней мере, поску, так как крепления нам по- 
ка что создать будет трудно). 

Итак, создадим новый проект. (Приучите себя для каждой 
сцены создавоть отдельный проект.) Давайте своим проектом 
осмысленные имена. В поле пате введите, например, $пом/- 
бБоага: В поле юсайоп введите путь, где программа сохранит 
ваш проект. Ножмите (зе Деюи и АссерЕ Мауа автомати- 


№. Рис.3 
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чески создаст множество по- 
пок в попке проекто. По но- 
званиям попок вы наверня- 
ка догадались, что кождая 
служит для определенной 
цели. Например, в папке 
5сепез будет сохраняться 
сцена вашего текущего про- 
екто. В попке ипадез булет 
сохраняться секвенция (по- 
следовотельность изобро- 
жений, где каждое изобра- 
жение является отдельным 
кадром} при рендере (если 
вы выброли соответствую- 
щий формат). После этого 
небольшого отступления 
приступим к делу. 
Переходим в проекцию 
тори создоем кривую (рис. 5]. 
При создании кривых 
очень выгодно использовать 
привязку к сетке (пар ю 
та), Она включается нажа- 


1Ъ Рис.5 


тием на соответствующую кнопку (рис. 6} или удерживанием 
кнопки «х» при создании кривой. Вы увидите, кок контрольные 


‚ Рис.6 

точки создаются только на пере- 
сечении линий сетки (рис. 7). Те- 
перь выделяем кривую и откры- 
воем ЕдИ>Рирйсае Орйоп$ 
{рис. 8). Это окно ввода значе- 
ний для дублирования объектов. 
Установите значение 5сае Х = 1 
и нажмите кнопку Фирйсае. Мы 
получили зеркально отраженную 
кривую. Теперь объединим две 
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*» Рис.8 
кривые в одну. Выделите две кривые и ножмите ЕЁ Сигуез>Ат- 
1асй Сигуез. Будет создана новоя кривая (рис. 9). Щелкните 
правой кнопкой мыши на новой кривой и выберите Соло! Уег- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


| 


№. Рис.9 
1ех. Выделите центральную точку и переместите ее немного по 
оси д (рис. 10). 


Рис.10 

Удалите две первые созданные кривые, они нам больше не 
нужны. Продублируйте новую кривую с значением пораметра 
5са Е = -1. Если вы все сделали правильно, вы должны полу- 
чить картину, представленную на рис. 11. 


> Рис.11 


На основе этих двух кривых создодим поверхность. Выделите 
кривые, нажмите Зи {асез>1ой. Будет создана поверхность. Удо- 
лите кривые, они нам больше не нужны. 

Выделите созданную поверхность. Дадим поверхности боль- 
ше детализации. При вылеленной поверхности выберите ЕсЙ 
МИЮВ$>КеБилй Зи {асе Орйопз. В поля Митфег оЁ5рап$ Ци Мит- 
Бег оЁ Зрапз У введите 30 и 0 соответственно. Нажмите кнопку 
Кефий. Вы увидите более детолизированную поверхность. Щелк- 
ните на поверхности правой кнопкой мыши и выберите Соло! 
Уепех. Перейлите в проекцию ЁолЁ Вылеляя контрольные вер- 
шины по концам поверхности и перемещая их по оси У, добей- 
тесь результата, как на рис. 12. 


№. Рис.12 


Продублируйте поверхность, введя в поле Тиалз\е 7 = -0.2, 
Тем же способом (редактируя контрольные точки] в окне проек- 
ции Тор добейтесь следующего эффекта с верхней плоскостью 
{рис. 13]. 


». Рис.13 
Теперь осталось совсем немного — добавить боковые стен- 
ки и изгиб самой доски. Щелкните правой кнопкой на верхней 
поверхности, выберите боратт (пинии, которые определяют гес- 
метрию МИЕВВ$). Щелкните правой кнопкой на второй поверх- 
ности и также выберите [борагт. Выделите с помощью кнопки 
5Р две крайние изопармы (рис. 14} и выберите Зи/асез>1ой. 


2% Рис.14 
Будет создана поверхность, которая основана на этих двух изо- 
пармах. Создайте аналогичным способом поверхность с другой 
стороны. Выделите все четыре поверхности и выберите Еб>Сгоир 
ОрНоп5. Отметьте Стоир Ипаег Ус и ножмите кнопку Сгоур. 
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скоре после выпуска компанией 

СопеХ\маге программы-архиватора 

Ро\мегАгсЫуег 2004 стало известно, 

что гатовится выход ее украинской 
версии. Приятна осознавать, что офици- 
«альноя версия на украинском языке новер- 
няка появится раньше, чем русская. На днях 
я получил предварительный вариант укра- 
инской версии, которую мне предоставил 
непосредственно автор перевода Сергей 
Горобец (зе Му@ уКг.пей. Я надеюсь, что ко 
времени выпуска этой статьи уже будет за- 
кончена официальная украинская версия 
РомуегАгс мег и ее можно будет скачать с 
официального сайта: ВНр:/ /мим.ромегаг 
сНуег.сот/ домипюад. 

Архиватор РомуегАгсН№ег весьма папу- 
лярен, им пользуется множество людей, 
однако в нашей стране ему не уделяют 
должного внимания (мои друзья и знако- 
мые предпочитают УИлКаги УИп7р. В шко- 
ле, на компьютерных курсах, в литерату- 
ре нам чаще всего рас- 
сказывают о возможно- 
стях вышеперечисленных 
праграмм). На май взгляд, 
это связано с тем, что Ром 
егАгсЬмег гораздо мало- 
же своих конкурентов. 
Многих пользователей не 
устраивает отсутствие их 
роднаго языка, а пругие 
просто не интересуются 
новыми разработками и 
предпочитают испальзо- 
вать привычный архива- 
тор. Но теперь, надеюсь, 
это останется в прошлом, РСТ 
потому что после выпус- 
ка украинского РоммегАгсИмег (а через не- 
которое время выйдет и русская версия] 
авторитет программы среди «компьюте- 
рообизнанаго» населения нашей страны 
значительно поднимется (рис. 1). 

Если говорить о РоумегАгсИ мег, то нель- 
зя не отметить, что эта программа, по сло- 
вом разработчиков (и я лично в этом убе- 
дился), содержит огромное количество раз- 
личных инструментов и возможностей, ко- 
торых и близко нет в таких известных про- 
граммах, как УМпКаг и \ММаЙр, но одно- 
временно она остается очень простой в ис- 
пользовании. Множество прогромм сжатия 
пытаются повторить возможности Ро\иег 
Агсбмег, на вряд ли они смогут прибли- 
зиться к нему. Впрочем, обо всем по по- 
рядку. 

Праграмма имеет удобный пользова- 
тельский интерфейс с поддержкой тем МИп- 
9 ом, полную поддержку МИпо\мз ХР, под- 
держку технологии СесиТуре в У/паом$ 
ХР. Архиватор поддерживает интерфейс 
«Перетощить и Отпустить» (Огад & Огор). 
Это позволяет добавлять и извлекать фой- 
лы архива с помощью простых движений 
мышки. Программа имеет мощную инте- 
грацию в оболачку Ипа ом («Ехргег ЭКей 
Ечепзопз»), что позволяет вам работать 
с вашими архивами непосредственно в 
проводнике МУ/пдомиз. Практически все 
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действия, выполняемые в главном окне 
РомиегАгс/ мег, можно выполнить и с по- 
мощью контекстного меню Ро\мегАгоН мег 
в Проводнике. 

Хотелось бы еще отметить, что архи- 
вотор имеет поддержку Руд-т, с помо- 
щью чего вам удастся загрузить дополни- 
тельные модули, например, для шифрова- 
ния РСР. 

Ну, а если вом нодоело офармление ин- 
струментальной панели, то вы можете из- 
менить его, установив себе новый скин. Для 
этого посетите страничку ННр:/ /млмч.ромег 
агоНмег.сот/ $Кпз. 

(Скажу, что работать в программе очень 
удобно и легко. В архиваторе присутству- 
ет встроенная утилита-просмотрщик для 
отображения содержимо- 
го файлов, находящихся в 
архиве. Ее особенность 
состоит в том, что, в от- 
личие от подобных встро- 
енных праграмм просмот- 
ра других известных архи- 
ваторов, данная утилита 
поддерживает не только 
текстовые файлы (5 и, 
но и больше десяти гро- 
фических форматов фой- 
лов (бтр, (со, ут етф 
ой, [ра, файлы Рроюзрор, 
Ратврор Рго, АиюсаезК, 
Гоемяюп, /-Зой Рат®ги$й, 
Кодак Рраю-СО, Ог Наою 
и множество пругих). 

С помощью РомегАгсИ мег можно соз- 
довать, изменять, обновлять архивы сле- 
дующихтипов: Др, 7-Др, [НА, САВ, ТАЮСА, 
ТАЮВГ2 и ВН. Кок вы заметили, в этом 
списке нет всеми любимого Каг Дело в 
том, что алгоритм архивации Каг— интеп- 
лектуальная собственность, и право на 
его использование есть только у разра- 
ботчика. 

Но не нодо унывать: по утверждению 
создателей РомиегАгсИМ№ег, в их архиватор 
включена новая версия олгоритма Др. Это 
позволяет создавать Дю-архивы с высо- 
ким коэффициентом сжатия (рис. 2]. 

Что касается извлечения и чтения Ваг- 


архивов, то с этим наша праграмма справ- 
ляется без проблем. Более того, в архи- 
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ватор включен новый формат Каг 3. Он 
может читать и извлекать файлы из архи- 
вов АЮ/) АКС ГОО, ВИР2, СА, АСЕ, вклю- 
чая новый формат АСЕ ч.2. Если раньше 
архиватор мог похвастаться в основном 
качественной реолизацией, наличием не- 
плохой функциональности и поддержкой 
сжатия в формат САВ, то теперь ему есть 
чем гордиться именно как архиватору — 
в новой его версии добавлена полноцен- 
ноя поддержка нового формата с высо- 
кой степенью сжатия 7-Й 1р. Используя 7- 
Пр, можно добиться намного большей сте- 
пени сжатия, чем КАК. Преимущества это- 
го нового для данной программы формо- 
та показаны на графике (рис. 3). 


СВатрюп5Ыр Мападег Тез 
2900 Че-, 504,024 КВ 


- РомлегёгсН мег 9.0 7-7 Уйга 
147,132 КВ. вез Кайо | 


- РомиегагоР ег 9.0. 7-7р Мах 


- ИЛИРАР 3.3 Везу5ой9. 


- РомлегАисНмег 9.0 2Р Мах 


- Или 9.0 ЯР Махииит 
2055735 ПМ 
. Рис.3 


Этим возможности программы-архива- 
тора не исчерпываются. Кок все извест- 
ные архиваторы, РоммегАгсИмег имеет под- 
держку чтения и извлечения так называе- 
мых самораспаковывающихся архивов (5ЁХ), 
среди которых /Р $ЕХ, САВ $ЕХ, КАЕ $ЕХ, 
АКЮ/ $ЕХ, АСЕ $ЕХ, [НА $ЕХ. Кроме того, у 
вас есть возможность самому создавать 
5ЕХархивы форматов Ри САВ. 

Особо хочу отметить поддержку фор- 
мата РКИ 4.5, с помощью которого мож- 
но созлавать (/Р-архивы размерами бо- 
лее 4 Гб и состоящие из более чем 
65 555 файлов. Упомяну также поддерж- 
ку алгоритма сжатия Рейсе64 для лучших 
результатов сжатия. С помощью этой тех- 
нологии размер архиво можно значитель- 
но уменьшить по сравнению с обычным 
ИР-орхивом. Кроме того, архиватор мо- 
жет работать с фойпами Вазеб4, МИМЕ, 
ЦЦЕпсосвЕ, ХХЕпсосе, уЕМС. 

В РомегАгсН мег есть и другие опции, 
которые вы привыкли видеть в популяр- 
ных архиваторах: возможность разби- 
вать файлы на несколько частей, добав- 


лять свои комментарии, возможность ус- 
тановки паролей на созданные архивы. 
Но я думаю, что прежде всего вас инте- 
ресуют уникальные возможности Ро\мег- 
АгсН мег. 

Для начола хочу обратить ваше вни- 
мание на одну функцию: проверка архи- 
ва на наличие вирусов. Для ее использо- 
вания в настройках программы необходи- 
мо лишь указать путь к вашему антивирус- 
ному сканеру, а потом во время работы 
с архивом стоит только выбрать раздел 
«Антиврусна Переврка» из меню «ДИ», 
после чего архив сразу проверяется на 
наличие вирусов. 

Вторая немаловажная особенность — 
шифрование и дешифрование файлов. 
Чтобы воспользоваться этой функцией, дос- 
таточно кликнуть правой кнопкой мыши 
на любом файле и выбрать «Зашифрува- 
ти» в контекстном меню. В появившемся 
окошке нодо указать пароль, после чего 
будет создан файл с расширением *рае — 
это и есть ваш зашифрованный файл. Что- 
бы извлечь ваши файлы, надо снова клик- 
нуть па этому зашифрованному файлу, вь- 
брать «Розшифрувати...» и ввести пароль. 
Операцию шифровки и лешифровки мож- 
но выполнять с использованием 5-ти раз- 
ных методов: Вом/й5р (128 615), РЕЗ (56 Ы®), 
Тпрре РЕЗ (168 615}, Ютаае! {256 ЫЮ). 
Розработчики советуют использовать ме- 
тод Кдое! — АЕБ. 

Еще одна асабенность РоумегАгем- 
ег — поддержка ЕТР. С ее помащью вы 
мажете создать и загрузить архив, к при- 
меру, себе на сайт, при этом данная оп- 
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ция экономит ваше время, так как вам 
не придется отдельно использовать дру- 
гую программу для закачки файлов. 

Если же у вос оказался поврежденный 
Д1Р-срхив, и прочитать его не может ни 
один архиватор, то и тут РоммегАгсЬ мег 
придет вам на помощь, поскольку у не- 
го есть возможность восстановить такие 
файлы (выберите пункт «Виправити И!Р- 
арже» меню «нструменти»). Конечно, это 
не волшебный инструмент, и не в его си- 
лах восстанавливать утерянные данные, 
но он может сделоть архив читаемым, так 
что вы сможете разархивировоть уцелев- 
шие файлы. 

Кроме того, у архиватора есть еще од- 
на полезная опция — менеджер паролей 
РРМ. С его помощью вам не придется вво- 
дить заново пароль к разным файлом од- 
ного и того же зашифрованного архива. 
Вам достеточно будет сделать это один 
раз, а менеджер нодежно сохранит вве- 
денный пароль. За безопасность паролей 
не стоит беспокоиться, поскольку они на- 
дежно сохраняются с использовонием 256- 
разрядного шифрования. 

Еще при помощи архивотора вы смо- 
жете быстро конвертировать файлы из од- 
ного архива в другой. 

А спомощью утилиты РомиегАгсНмег Ау- 
ю-Цодае архиватор будет обновляться, 
автоматически устанавливая новые версии. 

Программа поддерживает покетный ре- 
жим для ДР, может создать и извлекать 
несколько архивов одновременно. 

А вот еще один очень важный инстру- 
мент РоууегАгсИ мег. Наша прапрамма име- 
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ет мощное средство резервного копиро- 
вания — РомегАгср№ег Васкир Ехргез$ Ше. 
Есть возможность планирования регуляр- 
ного резервировония информации. 

Теперь скажу пару слов об украинском 
переводе. Хочу заверить вас, что перевод 
осуществлен на высоком уровне и недос- 
татков практически нет. К мелким я бы от- 
нес лишь некоторые опечатки в словах, 
не очень близкий к сути действия перевод 
{пично мне не понятно, почему слово «Из- 
влечь» переволится на украинский как «Ви- 
побути», хоть я и не знаю, как можно пе- 
ревести его по-другому). Хочу обратить 
внимание на справку, ведь она полностью 
переведена на украинский язык. И если 
вы влодеете хоть какими-то основами это- 
го языка, то использовать РоумегАгсИмег 
вом не составит труда ©. 

Мы рассмотрели лишь некоторые воз- 
можности отличного архиватора. Я поль- 
зуюсь этим продуктом уже довно, и очень 
ловопен. Думаю, что и вам РомуегАгсВ мег 
понравится. Официальная украинская вер- 
сия программы должна уже сейчос быть 
доступной на официальном сайте: ВНр/// 
зим. ромегаго мег.сот/ Чомитоад. 

В конце я хочу поблаголарить за ог- 
ромный труд автора украинского перево- 
да — Сергея Горобца (пзему@иг.лей. Обо 
всех найденных в переводе ошибках вме- 
сте со своими пожеланиями можете со- 
общеть непосредственно ему. Адреса пад- 
держки украинской версии РоммегАгсИ мег 
таковы: ро\егагсмег@икт.пе!, [зеггу@уКг.пе!. 
Также можно оставлять сообщения на фо- 
руме: Ннр://ммчм.догозой.с-ЕВ.сот/Фогиге. 
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мед’а-партнер 


Высоко над водой, высоко нод лугами, 
Горами, тучами и волнами морей, 

Нод горней сферой звезд и солнечных лучей 
Мой дух эфирных волн не скован берегами. 
Ш. Бодлер. 


омпьютер — это не более чем игровая приставка или тек- 
о стовый процессор, но при желании в его электронной ду- 
|} ше можно увидеть что-то прекросное. Ведь наш желез- 

ный друг может не только отобразить буквы в \\/ога, вы- 
качать свеженькую картинку Памелы или просчитать траекто- 
рию полета пули от ствола до ближайшей глупой головы. Он 
может делать и довольно бесполезные, но чертовски... хм... бо- 
жественно красивые вещи. 

Можно бесконечно долго смотреть на горящий огонь, те- 
кущую воду, работу соседа и звездное небо. Вот о звездах мы 
сегодня и поговорим. Я хочу остановиться на классе астроно- 
мических программ. 

Данная группа программ может быть по-настоящему полез- 
на лишь небольшой группе людей, связонных с астрономией 
либо по роду деятельности, либо в процессе обучения. Для ос- 
тальных это просто услода для души, как красивая сказка. 

Единственное, что может отпугнуть пользователя, — это не- 
маленькие размеры. Но с повсеместной интернетизацией ноа- 
шей жизни размеры перестали быть такой уж проблемой — 
всегда можно найти друга с «толстым» каналом или халявным 
доступом в сеть. 

Программы данной группы либо позволяют представить 
звездные дали с точки зрения наблюдателя на Земле, либо ло- 
ют возможность попутешествовать средь звезд. Естественно, 
существуют как урезанные версии, позволяющие насладиться 
видом какой-то одной планеты /Уелиз ЗО, Еайр ЗО, Магз 30}, 
так и «монстры», пытающиеся самостоятельно справиться са 
всем многообразием звездного неба (Ореп Ипмегзе, Сева, 
Зюиту МоН) 

Хочу сразу же отовориться: я не могу описать все многооб- 
разие программ данного рода, поэтому выскажу свое мнение 
по поводу того, с чем мне пришлось столкнуться. 

Прежде, чем начать, последуйте моему совету — приглуши- 
те свет в комноте. Можно пригласить любимую женщину, но 
строго-настрого указать, чтоб не отвлекала. 

Поехали. 

Общей для всех программ данного типа является возмож- 
ность выбрать положение наблюдателя на Земле путем введе- 
ния координат, а также возможность ускорять или замедлять 
время для просмотра динамики изменения звездного неба и 
устанавливать любую дату, относительно которой и пересчи- 
тывоется положение небесных тел. Также стондартом являет- 
ся отображение небесной сетки и эклиптики. 

Обычно астрономические программы для правильного ото- 
бражения объектов звездного неба используют каталоги звезд 
Нррагсоз, Тусро, Тусро-2, а также коталог незвездных объек- 
тов Мез5ег. 

Историческая справка 

У Католог Нррагсо$ является одним из наиболее точных 
массовых каталогов положений, собственных движений и по- 
раллаксов звезд. В 1989 голу Европейское Космическое Агент- 
ство осуществило запуск космического аппарата НРРАКСО$ 
(Нов Ргедзюпт РАКойах СОНесита бое е). Аппарат прорабо- 
тал на орбите 37 месяцев. Обработка собранных им данных 
привела к созданию двух каталогов: Нррагсоз, содержащего 
информацию о 118 218 звездах, и каталога Тусро, содержа- 
щего уже свыше 1 млн. позиций. И хотя количество звезд в Ту- 
спо значительно больше, чем в Н@ррогсоз, точность положе- 
ний и собственных движений намного хуже. Каталог Тусйо-2 
является на данный момент самым массовым и самым полным 


каталогом. Он содержит данные для 2.5 миллионов ярчайших 
звезд небесной сферы. 

У Идея составить специальный каталог незвездных объек- 
тов появилась у Шарля Мессье после того, как он обнаружил 
очередной слобый диффузный объект в созвездии Тельца и 
принял его за новую комету, положив начало знаменитому ка- 
талогу (объект стал М1 — «Мессье 1»). Еще через 100 лет этот 
объект получил название «Крабовидной» туманности. В 1771 
году были опубликованы объекты от М1 до М45. Через 10 лет 


появились М46-М68. И, наконец, в 1784 году каталог был поч- 
ти завершен (М69-М103)... До общепринятых 110 объектов ко- 
талаг дополнил коллега Шарля Пьер Мишен в 1786 году... 

Окончание исторической справки 

Начну, пожалуй, с планетариев. Вы находитесь в центре не- 
бесной сферы и можете обозревать мир вокруг себя. 

Типичным представителем этого класса программ является 
ЗеШа2000 (внр://млич.соей.сот) и ее бесплатная облегченная 
версия Адазта (вНр://ммли. зай /-еК/адазта. 21] (рис 1). 

Она позволяет настраивать множество параметров отобро- 
жения звездного неба на экране вашего компьютера и может 
выдать постаточно подробное описание выделенного объекта. 
Отображаются планеты, звезды, кометы, объекты Мессье; мож- 
но включить отображение границ созвезлий и предстовить раз- 
меры звезд пропорционально их светимости. Реслизован и по- 
иск звезд или объектов. С помощью левой кнопки мыши можно 
выбирать интересующий вас объект, а если ее нажать — появ- 
ляется возможность вращать небесную сферу. При нажатии пра- 
вой кнопки появляется контекстное меню с множеством настро- 
ек отображения. Однако графическое отображение представ- 
ленной информации тянет действительно на 2000 год, в наше 
время, конечно, хотелось бы, чтобы все выглядело покрасивше. 
Провда, размер инсталляционного файла, наверное, один из са- 
мых маленьких среди подобных программ. 

Адазна не устает напоминать, что она является лишь бес- 
платной демонстрационной версией своей старшей сестры и 
постоянно просит денег. Не знаю, стоит ли платить деньги за 
полную версию, ведь у нас есть... 

ЗеИатит (вир://меНапит. ее.) (рис 2). 

Бесплатная программа-планетарий. И, хотя она не может по- 
радовать ни глобальностью настроек, ни полнотой выдаваемой 
о выделенном объекте информации, она является одним из кра- 
сивейших планетариев для ММтдо\из. Достоточно включить ат- 
мосферные эффекты {А] и отображение горизонта (С) и лож- 
даться восхода Солнца (можно ускорить время]. Незабываемые 
впечатления гарантированы. А кок замечательно мерцоют звез- 


ых 
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Рис.2 
ды в ночном небе... Также очень кросиво выглядят стилизовон- 
ные под древность изображения созвездий, выполненные в ви- 
де искусно выполненных графических набросков. Весьма прият- 
но и наглядно выполнено отображение выделенного объекта 
(клик левой кнопкой мышки} — помимо вывода дополнительной 
информоции, кождая группа объектов выделяется своим типом 
курсора: звезды — кружком, планеты — крестиком, галактики — 
угловыми скобками. Весьма симпатично сделано приближение 


Рис.3 


удаленных объектов, хотя кочество текстур могло быть и получ- 
ше — попробуйте приблизиться к плонете или кокой-нибудь кро- 
сивой галактике (РаЧр). 

Программа позволяет выбирать отображаемые объекты, 
подписи к ним, задать отображение горизонта, земли, эффек- 
тов атмосферы. 

На данный момент ЗеЙайит существует в версии 0.6, а это 
дает повод надеяться, что к выпуску полноценной версии те 
немногочисленные огрехи и недостатки, которые присутству- 
ют, будут исправлены, а функциональность росширена. 

Долее остановимся на «симуляторе вселенной» — СейезНа 
{Бир:/ /личим.5ПаНегз.пе/ сёезба) (рис 3]. 

Одна из красивейших и наиболее удачно созданных про- 
грамм. Также бесплатна. Прогромма позволяет, как бы вися в 
открытом космосе, ноблюдать происходящее вокруг, а также 
летать в космическом пространстве среди звезд и планет Сол- 
нечной системы. Дистрибутив предлагоется в двух вариантах — 
с текстурами молого розрешения для слабых компьютеров и с 
текстурами большего разрешения для более мощных машин. 
Соответственно, размер дистрибутива ‚розличается в два роза. 
Рекомендую не жадничоть и качать большую версию — каче- 
ство визуализации на порядок лучше. Программа работает как 
в оконном, так и в полноэкранном режиме, используя ОрепС|. 
Интерфейс, можно сказать, аскетичен, но интуитивно понятен. 
Левой кнопкой мыши выбироем объект, при нажатой — вроа- 
щаем головой; провая кнопка — контекстное меню, при нажа- 
той — вращаем объектом, вращоя колесо мыши, приближаем- 


ся или удаляемся. Команды в основном отдаются с клавиатуры, 
в помощи они достаточно подробно описаны. 

Визуально программа очень красива. Чего стоит вид на 
Юпитер с орбиты Ио или кольца Сатурна, пески Марса и вро- 
щающаяся над ним станция Магз ОЧ5зеу, а кометы с хвоста- 
ми в милпионы километров — это что-то особенное. 

Интересной особенностью является возможность выполне- 
ния скриптов, с помощью которых очень удобно создовать 
всякие обучолки и демки, и возможность записи видеороли- 
ков. Понравившиеся места можно занести в «Закладки», вы- 
брать объект наблюдения легко с помощью броузера, а что- 
бы постоянно наблюдать за выбранным — используйте режим 
следования (РоЙом+: Е), хотите полетать — есть режим полета 
в космосе (брасе ЕйаНЕ: Е1-Е7). Дополнительную информацию 
об объекте можно почерпнуть в Интернете (/мЮ в контекст- 
ном меню). 

Окно программы можно разделить на несколько частей, ка- 
ждая из которых может отображать различные части неба. 
Очень эффектно выглядит перемещение в пространстве — но- 
жимаем Етег, вводим наименовоние точки назначения (про- 
грамма услужливо отображает попадающие в контекст нозва- 
ния) и жмем Со(С). Мимо проносятся планеты и звезды, мепь- 
кая, как встречные автомобили. Вот так программа дает пол- 
ную власть над пространством и временем. 

Но, что особенно приятно — Саезна расширяемо. В Ин- 
тернете множество ресурсов, на которых можно найти допол- 
нительные текстуры, спутники, звезды, кометы, скрипты с тура- 
ми по галактике или Солнечной системе, есть даже модели тех- 
ники из знаменитых «Звездных войн» (начните отсюда: 
Бир:/ /мимсеезйатотейоде.пей. 

И напоследок — тяжелая артиллерия: как по возможностям, 
так и потому, что оно не бесплатна (З0-дневный триал], но раз- 
ве для нас это помеха? Встречайте — Зюггу Май! (рис 4). 

Зюигу МАН вываливает на нас тонны информации о звезд- 
ном небе и объектах на нем — восходы, закаты, яркости объ- 
ектов и расстояния до них, более подробную информацию 
можно запросить прямо из меню в Интернете. Кроме того, су- 
ществуют различные дополнения и обновления, содержощие 


Рис.4 
дополнительные звезды, астероиды, кометы, что еще более 
расширяет возможности отображения информации. 

Управление простое и понятное: при наведении указателя 
мыши появляется подсказка с названием объекта, кликом его 
можно выделить, при нажатой кнопке — врощать, правая кноп- 
ка — контекстное меню. 

Также очень интересной возможностью является возможность 
узнать, что будет твориться в небе сегодня ночью (пункт меню: 
5Ку — Ирагз Цр Тото, для этого требуется активное соеди- 
нение с Интернетом, откуда и берется информация на основа- 
нии данных о географическом положении наблюдателя. 

Весьма забавно — программа может показать вид звезд- 
ного небо с поверхности любой планеты, спутника и даже 
Солнца. Можно выброть высоту наблюдателя над поверхно- 
стью и угол зрения. 

Для быстрого перехода к наиболее интересным объектам 
и событиям можно воспользоваться пунктом меню Со: хотите 


э/ 


Поля на «Новый виеляд» 


Антон «Топууеп» ВЕНДЗИЛОВИЧ 


жити кожного користувача комп’юте- 
ра настае момент, коли хочеться чо- 
гось нового, гарного {| щоб швидко ©. 
Створення своё сторнки в |нтернет 
непоганий вихд, для такого прагнення. Адже 
щоб займатись ЗО)-та 20-графкою потрбен 
талант та «море часу», писати мемуари нби 
ще рано, програмування теж вимогае пев- 
ного складу розуму... |нтернет-сторнка доз- 
воляе охопити це все { ще трохи б/льше, при- 
чому в меншому обсяз та за коротший час. 

Найпросйша сторнко може вигляпоти 
так; <«ВЕ1><Боду>Тут був Вася! </роау> 
</Ет1>. Та навряд чи кого влаштуе токе. 
Хочеться додати кольорв, млька фото теж 
не будуть зайвими... Це легко реолзуеться, 
якщо використовувати мову розмтки текспв 
НТМЕ Але ми збирались зробити гарно ! 
швидко. На допомогу приходять спещальн! 
програми — взуальнг редактори веб- 
сторнок. 3 х використанням створення 
сторйнки для свого сайту стае не вожчим, 
нж набфр тексту у будь-якому бльш-менш 
пристойному редактору. 

{Проблема «ЩО писати» залишаеться, 
навйЪ коли вже новчися «ЯК»... Пом’ятой- 
те про це. — Прим. ред.) 

Поширена думка, що взуальн! редок- 
тори розраховон! лише на початавце. По- 
яснюють це тим, що щ програми генерують 
надлишковий код, що вмло використовую- 
чи теги, можна досягти блыш точно! ре- 
алзацй задуманого дизайну, Г взагал, 
«справжнй веб-дезинер» повинен розроб- 
ляти сторнки у вигляд! тейв (так само як 
«справжнй линуксотд» повинен сидпи в кон- 
сол! ©). Як на мене, токе переконання хиб- 
не, одже код завжди можна попровити у 
режим вихдних текспв, а можливсть в/дра- 
зу бачити, що саме проектуеться, важко пе- 
реощнити, не говорячи вже проте, що знач- 
на «лысть набраних слв-тейв замнюеться 
клькома натисненнями клавш мици. 

3 Лнуксом, як звичайно, справи Ишли 
не луже. Безперечно, користувач 3! стажем 
мет в консолЕ створювоти стор!нки, @льше 
того, в нй же ! переглядати ©. Але потуж- 
на хвиля неофгив, що з’явилась останнм, 
часом, тдвищила попит, а пропозиця, як 
ыдомо, теж мусить з’явитись. Зважаючи на 
те, що @льшсть нових користувач в льно! 
системи прийшли туди з лайдних обймв 
\У/пдо\м, вс чеколи появи аналога М5 
НопРасе обо Масготедю Охеатумесуег. 
Нного не вдеш, при тому, що щ пакети Е 
досить «важковоговими», перший шнують 
за його доступнють у склад? офюу вд МН 
сгозой та простоту, другий — за зручнсть 
та унверсальнсть. 

Отже, герой нашо! розпови, що мае 
полегшити життя юним «вльним» веб-дизой- 
нером, а також «нейльним» 1 необтяженим 
зайвими финансами, зародився у нодрах 
проекту Мо7Йа 1 називаеться Муц. 

Сла зазначити, що Мл» (ВИМОВлЛЯЕТЬСЯ 
як М-Меми, трактуеться як «Новий вигляд») 
лоступний для р8них платформ: ММпом, 
Мас 0$, Шпих, ОЗ/2. Необждний пистри- 
бутив можна отримати на сторнщ заван- 
таження ИНр:/ /мммуи.пуц.сот. 


юпууеп@геатксЮЬ.ога-иа 


МЧей-стрюйка 


Проект Мо2Иа породив досить багато цкавих продуктв. Про Н/ге- 
Рох та ТрипаегВга нещодавно розпоыдав Креш в МК, №2 (329) 


та №5{332). 


Я ж розкажу про ще одну програму, що веде сей родовд з Мозили. 


Це редактор веб-сторнок — Мо. 


Програма базуеться на кодах Мою 
Сотрозег ! для попереднього переглялу 
створених сторнок використовуе той са- 
мий движок Сеско. На деяких форумах цю 
програму називають найближчим анало- 
гом Огеатмесмега для плаотформи Цпих. 
Як людина, що досить багато часу присвя- 
тила Огеагиммесчегу, скожу, що це не зовам, 
правда. Хоча певно схожесть е, 1 в перспек- 
тив! Ммо може стоти достойною альтерно- 
тивою навмь 1 для \МИп-плотформи. 


|нтерфейс програми стандартний, з го- 
ловним меню, панелями 1нструментв та ро- 
бочою областю. Документи в робочй об- 
ласп розмицуються у Токих модних зараз 
вклодках (табах), що ыдображаються у 
верхнй частин! вжна документа. Кр/м того, 
кожен документ мае ще чотири вкладки вни- 
зу вкна — це перемикач! режимв. 

Перший режим (рис. 1} — звичайний. 
Працюючи в ньому, ви будете ввуольно кон- 
тролювати ва! перетворення вашо! сторнки, 
хба що трохи з неточностями, оскльки в 
цьому режим! впображаються рамки тоб- 
лиць та мена «якорв». Елементи сторнки 
предстовленгу вигляд! певних блокв, як! мож- 
на пересувати, змнювати 1х розмр. Крим 
того, на полях документа влоброжено 
розмри видленого в даний момент блока. 


В Рис.1 
Пругий режим (рис. 2) — НТМЕтеги, як 


на мене, дещо незвичний. Це пбрид зви- 
чойного режиму то режиму кодв. Тобто ми 
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бачимо свою сторку в кольорах { з кар- 
тинками, оле ва НТМЕ-теги теж видим: (у 
вигляд; невеликих жовтих табличок-зобро- 
жень з назвою тегс}. 


=. Рис.2 

Третий режим (рис. 3] — такий рщний 
серцю кодера режим НТМЁкоду. Провда, 
тутнас чекають перий грабельки — пдовйка 
тейв нединамчна. Коли ви входите в цей 
режим, усе гарно 1 кольорово, та пдсвйка 
залишаеться на своему мещ, абсолютно не 
реагуючи на ваш! нововведен! дан. При- 
кро, оле фокт. 


а 
злойнт=т930402->. 


како 
поефагече счдраланьочт- 061 Зриово че 
узаьтизозь 
еоваи» 
=> 


за 
света -оы® ых 


{Ну, ток, як в тому анекдой — «вийдль | 
зайднь знову»... — Прим. ред) 

Останнй, четвертий режим (рис. 4), — 
попередыйй перегляд. Звичайний соб! такий 
попереднй перегляд, жба що у ньому, як 
не ливно, можна продовжити редогування 
вашо! сторнки за принципом УУУЗМ/С 
{що бачимо — те маемд}, лише на вдмну 
вд першого режиму тут не видляються меж 
тоблиць. 


3%. Рис.4 


Муей строй 


Гарним лоповненням Функцональност е 
панель, розмищено в самому низу акна, на 
якй вдображаються теги локумента. Заго- 
лом вона повторюе функцюнальнсть ано- 
лопчно! панелг у Огеатумеоме!, { мушу виз- 
нати, це дуже приемна та корисна функцй. 

Серед щкавих функшй програми можна 
видлити один 8 тдлункив меню пзей («Встов- 
ко»), що в росйськй локал? именуеться «Ук- 
рашения». Наразитам доступн! лише дв! «при- 
краси» — графина кнопка «Створено в Мми» 
та «Календар». 3 кнопкою все зрозумло, а 
от календар явля собою скрипт, що всто- 
вить у вашу сторнку календорик на поточ- 
ний мсяць у вигляд} тоблички з видленим сьо- 
годнишнм числом. Причому цей скрипт жор- 
стко задае позицию календаря на сторнщ, | 
крим того, ви не побачите його навяъ у ре 
жим! попереднього переглялу (може, вам 1 
пощастить @льше, оле я його побачив лише 
у браузер). Як на мене, це абсолютно не- 
потрна рн, тим бльше, що тиждень том по- 
чиноеться 3 недут, дн тижня — англомовнь, 
оформлення — не луже. Цей календар рал- 
ше служить люстращею можливостей про- 
грами. Можливо, в майбутньому це меню по- 
повниться блыш корисними «прикрасами». 
До реч, зважаючи на те, шо Мо2фа-фБозеа 
програми являють собою свого роду конст- 
руктор, бажаюч! можуть вже зароз попов- 
нити це меню своми власними поробками, 
в тому числ! { покращеним календорем. 

Повернемось неналовго до меню «Встов- 
ка». Крим вищезгоданого, програма дозволяе 
вставляти в документ посилання, зображен- 
ня, таблиц, форми, спецельн! символи, авто- 
матичний змст (базований як на стандартних 
тегах заголовюв, так! на власних стилях) { про- 
сто НТМЕ-код. Звичайно, вставити в локумент 
можна що зовгодно, оле для вищезазноче- 
ного програма використае спещальн;, досить 
зручн! для почативцв далоги. Тоблиц також 
можна вставляти | через спецельне, присвя- 
чене м меню. Звдти ж поступн! Г супутн! ко- 
манди роботи з чарункоми таблиць. 

Зручним доповненням програми е «Ме- 
неджер сойпв», що наближае Й до рангу 
серйозних веб-редокторв. Менеджер в/по- 
бражаеться у лей частинг робочо! област 
+ мае ва необждн! функцй для ефективного 
супроводу сайту. У спещальному далоз!мож- 
на вказоти параметри пдключення ло свох 
|нтернет-ресурав. 

Також у програм: е вбудований редак- 
тор С$$ (габлищ стилв), що передбачае пва 
режими роботи — експерт { «не експерт». 


. Начало на стр. 34-35 


увидеть, как движутся планеты вокруг Земли, внутренние и внеш- 

ние планеты Солнечной системы с орбитами, росстояниями? А 

ближайшее звездное окружение Солнца? ИХ есть у нас. 
Объекты Мессье представлены их фотографиями — кра- 


сота неземная. 


Так же, кок и Зейапит, Зюту Мой! может представлять 
созвездия в виде графических изоброжений, выполненных в 
античном стиле. Естественно, есть отображение их границ и 


наименований. 


Уникальная возможность программы — ее связь с кли- 
ентской чостью 5ЕТ/@Ноте — распределенного проек- 


Причому, спрощений режим е шентичним 
експертному з вигляду, лише «лька кнопок 
стають несктивними. На мою думку, такий 
пдхд до «спрощення» йнтерфейсу е неог- 
равданим. Набр функц у редактора стилв 
стандартний. Буль-ям стрибути стилю мож- 
на настропи, користуючись лише мишкою. 
Хоча цей факт абсолютно не спрощуе ро- 
боту з ним. Чи то редактору браку 1нтуив- 
ност, або ж мен? — интуцй 

Серед додаткових 1нструментв захово- 
но функций очистки та перешрки НТМЕ-коду 
Очистка ще досить слаба — доступнЕ всьо- 
го чотири пункти ! серед них нчого подбно- 
го нате, що присутне у тому ж Огеаглммесме! 1. 
Переврка коду — взогол! цкава руч;: я дв! 
повсив пропрому, вносячи рзн/нюенйниц? у 
код, оле перевшрка завжди показувала по- 
рожне ежно. 

| звичайно, як справжнй виходець з кло- 
ну Мо7Йа, Ммо татримуе теми оформлення 
та розширення (емепзюгз). Шоправда ду- 
же 1х мало на паний чос. Та в майбутньому, 
як показуе (сторя, ситуащя повинна змни- 
тись. Нехай 'Чльки програма викарабкаеться 
13 стону глибоко! розробки, то 1 плайн-леве- 
лопери титягнуться. Пг розширення, що вже 
снують можна легко знайти за посилання- 
ми на сторнках програми. Зокрема, серед 
них е токё УЕМКМАМ — 1нструмент вдло- 
годження Зама5сйр;, РОМ ИМ5РЕСТОК — 
инспектор об’ектно модели документа; АВОЙТ 
СОМНС — знайомий користувачам НгеГох 
поступ до параметрв через абои:сопйа; 
ГАУМСНУ — дозволяе влкривати локумен- 
ти, медю-фойли, зображення, налсилоти по- 
шту у прогромах, встановлених в систем 
({розивное понод 60 програм}; КИЗЗМАМ ЗРЕЦ. 
ОСПОМАКУ — словник для перевфрки 
роайсько! орфография. 

Заголом програма виглялое б/лыш схо- 
жою на ГготРаде в М5. Розробники ре- 
комендують використовувати в робот пер- 
ший режим, тобто позицонують свою про- 
праму перевожно як взуальний редактор. | 
так воно ТЕ. 

Процювати з кодом в нй, як на мене, не- 
можливо. В першу чергу, звичайно, через та- 
ку реалзацю тдовпки, про що я згадував 
вище. Також не вистачое таких маленьких 
зручностей, як автоматичне доповнення та 
автоматичний вдступ. В щи ситуаций буль-який 
@льш-менш просунутий текстовий редактор 
дае фору №0, незвожаючи но рвницю в 
розмрах. Крим того, особисто я не доврив 
бий сво! сторнки ©. Нодто нестобльну ! 


мацию. 


ного неба. 


непередбачувону роботу показала вона на 
моему полгон:. Клько зовисань, незрозумле 
поводження 3 кодом (мабуть, так проявляв 
себе мопуль перевйки: леяк! Фрагменти про- 
сто безслино щезали при переход! в щий 
режим роботи). Також кидаеться в оч при- 
стосовансть програми до редогування зви- 
чайних Пни-файлв. Якщо ви збрались про- 
вити юма-скрипти обо рИр-код, краще пощу- 
кайте1нший редактор. Абсолютно не розуме 
програма 1 фреймов! сторнки. 

Одним словом, ситуация далеко не одно- 
значна. 3 одного боку, моемо досить сирий 
продукт, 1 не вдомо, як ын буде розвиватись, 
але з1ншого... Проект Мой {сну вже баго- 
то рокв, значить, движок чогось вартий. По- 
треба у програм! такого плону е, особливо у 
середовиш! Ипих (я знаю, що вона там не по- 
одинока, та все ж). Неабияку роль вдграють 
вдкрийсть виждних кодв (сприяе подованню 
нових функций та б/лыш ретельному пошуку по- 
милок}; серйозний спонсор — Иперие (ця ком- 
паня займоеться розробкою власного дистри- 
бутиву Лнукс, що вирзняеться з помж 1нших 
врожаючою подбнютю интерфейсу ло \М/г- 
м, сильною спрощенстю стандартних д 1 
дружелюбнстю, колишнй Ци о\$]; звичайно 
ж, щна (арнше й вдсутнсть, а це вожливо не 
тильки для користувачв альтернативних систем). 
Сподваюсь все це попоможе Муу вирости у 
достойну альтернативу платним продуктам. 

Коли ця стаття була готова до вдправки, 
вийшла чергово верая програми — Муи 1.0 
Век рге-Кеесве 3 (Мегзюп 0.80}. Серед но- 
вовведень експериментольна пдтримка ХНТМЕ 
1.0; мдтримка РНР та окремих коментарв 
— тепер 1х можна вставляти та редогувати 
зособоми програми; можливсть встановлен- 
ня зменшених конок на панели нструментв. 
Богото виправлень у менеджер! сайтв та 
лалогах; залатано дв? дрки в безпец. 

Релз версй 1.0 заплановано на 5 берез- 
ня, але, як показав час, в розроби! присут- 
ня затримка лесь у два тижн'. Поточна верся 
еетапною для розвитку програми, 1 ло релзу 
няких нових функцй не передбочаеться — 
лише робота нод помилкоми. 

Напривнщ юлька ресурав по тем: 

Офшйний сайт. Нир:/ /\лич.пми. сот 

Роайська сторунка: НИр:/ /пуитоза.ги 

Верся для ИИпаомз — 6.6Мб; ВИр:/ /суз.пмо. 
сот/домиоаа/пуи-0.80-мут32-пуюйег-.ехе. 

Версй для Ипих е деклька пд ризн! ди- 
стрибутиви. 

Родйськомовний форум про Мии: Нир:// 
огит.то7а.ги/мем/югит.рирЕ1 6 


на}, в дополнение вы также получите различную инфор- 


Само собой, существует возможность зописи видеороли- 
ка с передвижениями в пространстве, а также печоти звезд- 


Почувствуйте себя хозяином простронство и времени, и 


хотя, как по мне, визуально СеезНа выполнено более каче- 


ственно, Зюггу Май! берет своей глобальностью настроек, 
полнотой информации и тьмой видов отображения. 
Это далеко не все программы, отображающие небо нод 


головой, хотя для знокомства с данной тематикой их более чем 


та по поиску внеземного розума. При выборе пункта ме- 
ню (Со — Сешег/Ирасе 5ЕТ! Розтоп] Зюггу Мю! пока- 
жет вам ту часть небо, в которой ваша версия клиента 
ЕП! выполняет поиск (естественно, если она установпе- 


хватит, учитывая то, что среди них есть бесплатные версии. 
Ни дождика, ни снега, ни пасмурного ветра 


В полночный безоблачный час, 
Распахивает небо сверкающие недра 
Для зорких и радостных глаз. 


Ю. Ким 
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Продолжение, начало см. в № 44, 47, 51, 01-02 (319, 322, 326, 328-329} 


Часть 4 


Решрсы. Язык ВЕЗОШАСЕ ЗСВИРТ. Использование Мзиай С-+-+ уля 
разработки приложений и редактирования ресурсов. 


ормат исполняемого модуля М/И о\-программы слож- 

нее, чем программы под ОО$. Кроме сегментов ко- 

до, данных и стека в исполняемом модуле (ехе или ©й, 

который мы рассмотрим позже] могут находиться спе- 
циальные данные — ресурсы. 

Приложение может хранить внутри себя акселераторы 
(таблицы быстрого вызова команд с помощью клавиатуры}, 
битовые изображения в формате тр, курсоры, диалоговые 
панели, АниЁфайлы, пиктограммы, меню, таблицы текстовых 
строк, инструментольные панели, таблицы версий. Также про- 
граммист может определить и работать со своим типом ре- 
сурсов. Преимуществом ресурсов является то, что их можно 
редактировать и без перекомпиляции исполняемого модуля, 
просто открыв их в редакторе ресурсов, например, всеми 
известным еХе5соре, или встроенным редактором ресурсов 
Убиа! С++. Например, можно вручную перевести приложе- 
ние на другой язык, если оно хранит свои языкозависимые 
элементы интерфейса в ресурсах. Еще одним преимущест- 
вом ресурсов является то, что их можно загружать по тре- 
бованию. То есть те части, которые в данный момент не ис- 
пользуются программой, спокойно отдыхают на диске, не за- 
нимая оперативной памяти. 

Поэтому и компилирование программы, использующей ре- 
сурсы, немного отличается от не использующих их. Процесс 
компиляции показан на рис. 1. 


*. 05 [ * срр, с ЕР. % тс 


у 
С компилятор ы ( Вт ) (=) 


Редактор связей 


Рис.1 


Все файлы исходных кодов после обработки их компиля- 
тором преобразовываются в объектные файлы [* об] долее 
с помощью редоктора связей все объектные модули и фой- 
лы библиотек [*./6) компонуются в единый исполняемый мо- 
дуль (ехе или ©, при этом они могут использовать файл оп- 
ределения модуля [* дей, который часто используется при 
разработке с!модулей. 

На этом компиляция программы, не использующей ресур- 
сы, заканчивается. Все наши предыдущие примеры компили- 
ровались именно так, прогромма с1 автоматизирует этот 


процесс. Если программа использует ресурсы, нужно выпол- 
нить еще несколько шогов. Ресурсы подготавливаются в спе- 
циальном файле с расширением * гс, который является обыч- 
ным текстовым файлом описания ресурсов. 

Для этого существует специальный мини-язык КЕЗОИЮСЕ 
$СЫРТ. Фойл описания ресурсов компилируется с помощью 
компилятора ресурсов хс.ехе в законченный вид в файл с 
расширением *гез. Зопустив с1 .ехе, мы объединяем испол- 
няемый модуль с откомпилированными ресурсами и получо- 
ем окончательный вариант исполняемого модуля, который 
теперь готов к использованию. 

Я покажу, как создавать приложения, использующие ре- 
сурсы с нуля, т.е. не используя никаких сред разработки. За- 
тем мы рассмотрим более удобный и быстрый способ соз- 
дания и редактирования ресурсов в среде разработки \!5%- 
о! С++. 

Создадим простое приложение, сохраняющее в ресурсах 
несколько строк, загружающее их из ресурсов и выводящее 
на экран. 

Формат описания таблицы строк на КЕЗОЦВСЕ ЗСЕРТ: 
ЭЗТЕТМСТАВЬЕ [параметры загрузки] [тип памяти] 
ВЕСТМ 
5ТЕТО, [строка] 


ЕМР 
В качестве параметра загрузки можно указать одно из 
двух значений (табл. 1). 


ТАБЛИЦА 1 


РКЕФОАВ Ресурс загружается сразу после загрузки приложения 


(ОАВОМСАН. р загружается при первом обращении к нему. 
тот параметр используется па умолчанию. 


Тип памяти определяет способ размещения ресурса в по- 
мяти и может принимать одно из следующих трех значений 


(табл. 2). 


ЯХЕР Ресурс после зогрузки будет находиться по фиксированному одресу 
— МОМЕАВЕ Ресурс может перемещаться У/пбомз при необходимости 
дефрогментирования помяти 
При надобности УИпдемз может освободить память, занимаемую 
РЕСАЕРАВИЕ ресурсом, а затем‚если приложению он снова понадобится, 


динамически зогрузит его. 


ЭТАТМСТАВЬЕ — это идентификатор типа ресурса, в на- 
шем случае — строки. Операторные скобки ВЕСТМ — ЕМО оп- 
ределяют границы описывоемого ресурсо. 5ТВтр — это уни- 
кальный номер строки, строка — собственно строка, заклю- 
ченная в двойные кавычки. 

Напишем для примера приложение, использующее таб- 
лицу текстовых строк, хронящихся в ресурсах. Создайте тек- 
стовый файл, назовите его, например, вЕх.хс: 
$1пс1иае "зЕг.В” 

ЗТВАТМСТАВЬЕ ГОАРОМСА!Л. ОТЗСАВРАВЬЕ 

ВЕСТМ 

10$ 5ТВТМС1, "Строка из ресурсов” 

Т0$ СТЕАТМС2, "Еще одна строка” 

3, ”Иеще одна :)” 

ЕМО 

константы тр5_... для удобства определены в отдельном фой- 
ле вех. В: 

#аеЕ1пе 10$ 5ТАТМС1 1 
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И само приложение — в файле вех. срь: 
#1ос1а4е <и1паомв.В> 
#1ос1иае "вЕг.В” 
11 РАБСАЦ ИЗоМа1 т ( 
НТМУТАМСЕ Втозбапсе, 
НТМЗТАМСЕ, 
РЕТВ 1рагспар1те, 
З2Е остабном) 
{ 
сВаг вхВаЕЕег [256]; 
: : Боаа$Ет1па (ВТовеапсе, Т05_5ТВТМС1, в2ВаЁЕег, 
в1геоЕЁ (в;=ВиЕЕег)); : 
МезвадевВох (М01.., в2ВиЕЁЕег, "ресурсы", мв ок); 
: : оаа$Етг1та (Ьтовбапсе, 105_9ТЕТМС2, в>ВиЁЕег, 
812е0Ё (в2ВиЕЁЕек)); 
мезвадеВох (МОГ, з2ВиЕЁех, ”Ресурсы” , МВ_ОК); 
: :Гоаа5Ет1па (Втозбапсе, 3, в2ВиЕЁЕег, 
812е0Ё (в2ВиЕЁЕетх)); 
МеззадеВох (КЛ.Ь, в;ВиЕЕег, “Ресурсы”, МВ_ОК); 
хебиго 0; 
} 
Для загрузки строки из таблицы ресурсов существует функ- 
ция Ггоаа$Ет1па, ее прототип: 
172е Гоаабет1 па ( 
НТМУТАМСЕ Нтозеапсе, // Втозбапсе модуля, из которо- 
го загружается ресурс 
тмт ато, // идентификатор строки 
РТЯТК 1рВиЁЕЁег, // буфер для строки 
1716 пвВоЕЕегМах // размер буфера 
): 
Приложение поочередно загружает строки и выводит их 
с помощью функции МеввадеВох(). 
Компиляция проходит в два шага: 
1) сначала компилируется файл описания ресурсов коман- 
дОй гс вех. кс, в результате должен получиться файл вех .тгев; 
2) чтобы скомпилировать программу с ресурсами, наби- 
раем с1 взЕх.срр вЕг.кез изег32 .11Ъ, получаем вЕг.ехже. 
Такой способ подготовки ресурсов вручную в текстовом 
редакторе хорош, но неэффективен в процессе разработки 
большого проекта (особенно при подготовке более сложных 
ресурсов, таких как диалоговые панели], поэтому обычно ис- 
пользуют специальные редакторы ресурсов. 
В среду разработки Узиа! С++ встроен такой редактор, 
о котором я и собираюсь здесь поговорить. В Войапа С++ 
Вийдег ресурсы не используются, эта фирма предпочла хра- 
нить данные такого типа в своем формате, но все же вы мо- 
жете использовать ресурсы и здесь, компилятор поддержи- 
вает такую возможность. Как это сделать, я здесь говорить 
не буду, т.к. Войапа С++ — это специолизированная среда 
для разработки приложений для баз данных и интернета, 
поддерживающая язык С++, универсольной средой ее ноа- 
звать трудно, чего не скажешь о МегозоН Мвиа! С++. 
Для начала запустите среду Ува! С++. Создадим новый 
проект. Для этого в меню Ре выбироем комонду Ме и во 
вкладке Ргоесв выбираем И/т32 Аррйсайоп. 


ЗАТЕ СОМ Арр\уиеа9 
ТЕЛМТ- Арр\йа 
Сизот Арр\Ига 


ЕС АсёмеХ СолноКИга4 
МЕС АррАлйгаг (41 
МЕС Арруйга4 (ехе] 


ЗАПИТУЙТЕ В МАГАЗИНАХ ВАШОГО МСТА 
млллм/.змеп.иа, е-тай: зае@зуеп.иа, аифю@5зу\еп.ца 


ВЛЬНОГО РУХУ 


4+1 ююпки, яв можна перапрограм 
к о про чування з1ндикац® 
И 3 95л98/2000/МЕЛАТИХ! 
типьния ергономчний дизайн маметунят 
Режим анергозбереження. 
9 комплект! де: акумупятсон батарет ААА 


2 рад очастотних канали дли роботи без прешко 
#1; ншого радообладнаини 

256 колизздентификац! на кожний канай 

Частота прийому/передач! 27 МГц 

Робоча йдетань дю бази -1м 


| у © 1300 ОР! у 


ним, пк! можна перепропремузати 
О о прояручуванея 
Аладсиие УМ 
Слильчий нм зайн мантулятора 


Крэащий вибр для застосумання з ноутбуками. 
Полмшений сргономчний дизайн манпулятора. 


| УД 1800 ОР! 


1-1 юнюлки, 24 можна перепрограмупати 
колесо г 

УЛодо\ ОООЛМЕМТОХР 

Стипьний яр умений пизайч мантупятора 


Унёкальн! «гаряч» кнопки 
для виклику 
й ураалиння прогоямами МстозоЯ О’Ясе 


[№ 1400 ОР! 


кнопки, яв можна перепа 
чування. 
ОООМЕЛЧТИХР. 
ишвнии ергонемчния зан манпупятора 


Ц/ОДАТКОНЕСУНКЦЙ 


- автойро 


автозагус» меню манпулятара 

ция програмування кнопок | колеса прокручузання 
призначення кнопкам функц клаватури 

(Е тэг Раде Чо, Раде Оочут, 1, Е2 пн.] 


$ автопоэшкизання курсору в центр екрана 
'- масштабування зображенн 


2+1 кнопки, яч можна перегропрамузати 
жапенсо прокручування. 

лее 

Пыгилшений 9 


ТОВ “Зелена хвиля", м. Кийв, пров. Куренаський, 17 


В Ридес! поте вводим имя проекта, например, 5#°_мсб, в [о- 
сойоп — попку, где разместится проект, как показано на рис. 2. 

Это в МУвиа! С++ 6.0. Пользователи УМвио! С++ МЕТ де- 
лают то же самое © МШе>Мем>Риоеср Убис! С++ Ргдеск, 
И/п32 ргоес+, вводим имя проекта и размещение. Здесь раз- 
личий нет, они появятся дальше (рис. 3]. 


\Мзца! Ваяс Ргодес$ Е Соло 
Меца! С# Рефес$ Е 


29 Мвза с+-+ Ре | 2 в: Е $ у] 
{21 сешр ап9 берюутеге Ресдесе5 Ё ЕЕ р а РИ МЕ ет 
р с 
ОНег Ре дррисаног ЕЖепэюгп С 


\ИзиаГ эко эомНоп$ 


ЗАЗ РЕЗЕЕ 


ее Ала р 


Рис.3 


Жмем ОК. 

В УС++ 6.0 в следующем появившемся окне выбираем Ап 
етр\у ргоес! и жмем НиВ. В „МЕТ во вкладке Аррйсайоп 
5еНта$ ставим галочку на Етр/у ргоесфи тоже давим на Еп- 
5Р. Теперь у нас есть заготовка проекта. Я не стану подроб- 
но останавливаться на особенностях работы среды Миа! 
С++, ей будет посвящена одна из следующих частей. 

Теперь нужно добавить в проект программные файлы. Что- 
бы создать файл исходного кода, в меню Ме выбираем ко- 
манду №ем,, и во вкладке Иез выбираем С++ боигсе ЙЕ. В по- 
ле Ме поте вводим имя нового файла *срр, например, 5#. 
Расширение срр можно не вводить, это по вашему желанию. 
Перед вами откроется пустой лист, в который можно вбивать 


ОН ЧИТАЕТ 
реапьност 
фантастики 


ТУЧШИЙИ ФАНТАСТИЧЕСКИИ ЖУРНАЛ ЕВРОПЫ 2904 


‚амечагельные авторы 
ресные произведения 
в ведущем 
фантастическом 
гературном журнале 
страны 


слов всуе 
эности © антастики” 


Прозраммировавие 


исходный код, Возьмите и скопируйте через буфер обмена 
текст файла вег.срр из нашега предыдущего примера. В ле- 
вой части экрана находится браузер проекта, в котором в 
данный момент есть две вкладки: Со5Мемии МЕМеми. В С/о$5Меми 
вы можете просмотреть классы, находящиеся в проекте, в Ейе- 
Меми — файлы. На данный момент можно увидеть только файл 
вЕг.срр, если развернуть ветку зсигсе ШЕз$. Файл вег.Ь до- 
бовлять не нужно, среда сама создаст файл с идентификато- 
рами ресурсов по мере их добавления в визуальном режиме. 

Можно попробовать запустить приложение, и... это у нас 
получится. 

В меню ВийР5е! астме сопйдигайоп выбираем 5 сб — 
УИ/п32 Кееосбе, чтабы уменьшить размер выходного кода (кам- 
пилятор не включает отлодочную информацию}. В том же ме- 
ню Вий выбираем Ехесше 5 усб.ехе, среда автоматически 
компилирует и запускает приложение, но мы видим пустые со- 
общения, т.к. функция гоаЗЕкз а () не может загрузить несу- 
ществующие ресурсы. Осталось добавить эти самые ресурсы. 

В Ме>№м/>Ейе5 выбираем Кезоигсе зспр{ даем ему имя $!’ 
жмем ОК. Появится пустой лист с изабражением папки $#“гс. 
Закройте его. Заметьте, что в браузере праекта появилась еще 
одна вкладка КезоигсеМеуу, разверните папку $ гезоигсез. Поя- 
вилась надпись № Кезоигсез, типа нет ресурсов. Жмем про- 
вой кнопкой мыши на папке 5 гезоигсез и выбираем пункт /п- 
зет... В появившемся диалоге выбираем 5йта ТоЫе и жмем 
М ем. Среда создаст загатовку таблицы строк. В чистом листе, 
который вы сейчас видите, находится таблица с тремя стояб- 
цами: Ш, Усе, Сарйоп. Ш — это буквенный идентификатар 
ресурса, Уае — это цифровой идентификатор ресурса, а Сар- 
Поп — это сама строка. На первай пустой строке таблицы но- 
жмите правую кнопку мыши и выберите пункт Ргоретез. Поя- 
вится окна Эта ргореез, на нем нажмите кнопку с изобра- 
жением канцелярской кнопки, чтобы окно всегда находилось 
на экране. В поле /Р вводится идентификатор строки, в Сар- 
поп — сама строка. По нажатию клавиши Етег строка побов- 
ляется в таблицу. Цифровой идентификатор выбирает сама 
среда. Добовьте все строки, чтобы получилось ток, как на рис. 4. 


вых = |390 


” Е ИЕ, 30 Ш 9-6 
О ТЫ веет 
| Из уезоулсез в ц | | Сурока из ресурсов: 


2 9 илоТаье 


#5 Зв ТаЫе 


м. 
ЕЕ 


Теперь откройте файл вЕг.срр при помощи браузера про- 
екта, кликнув по нему мышью два раза. Замените строку #1- 
слаае "век.в” на #3пстоде “гевоцгсе.В”. Дело в том, что сре 
да автоматически создает файл кевочгсе .Ъ, в котором запись- 
ваются соответствия между буквенными и числовыми идентифи- 
каторами ресурсов. Он почти аналогичен нашему вех .Ъ. Теперь 
программу можно запускать, и она будет правильна работоть. 

В УС++.МЕТ все происходит почти так же, но есть неко- 
торые отличия. Файлы в проект добавляются через меню Рго- 
{ес>Ада Мем/ Нет. Вкладка Кезойгсез присутствует всегда, 
даже если ресурсов нет. Чтобы добавить ресурс, перейдите 
на эту вкладку, нажмите правую клавишу мыши и выберите 
пункт Адс>Ад гезоигсе. Дальше по аналогии с 6-м УС++. 

В папке проекта среда может создавать еще две папки — 
Каееазе и РеБид. 

В Кееа5е компилируется окончательная версия проекта, 
в ДеБид — отладачная. Когда вы переносите свой проект, 
содержимое папок РеБид и Кеое можно удалить, оставив 
только исполняемые мадули (в нашем случае — вехг_мсб.ехе}, 
хотя их тоже можно удалить © 
(Продопжение следует) 
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Единственный способ изучать 
новый язык программирования — 
писать на нем программы. 
Бройан Керниган 


реди людей, каторые начинают свое знакомство с язы- 
ками программирования, безусловно, больше всего тех, 
кто отдал предпочтение Паскалю. И это не случайно. 
Придуманный Н. Виртом для обучения студентов, в по- 
следнее время он стал (в основном благодаря срепе Вер] 
мощным средством, которому по плечу любые задачи. В от- 
личие от Паскаля, С++ изначально был универсальным язы- 


ным так, чтобы сделать програм- 
мирование более приятным для 
серьезного программиста. Одна- 
ка это ни в коем случае не озна- 
чает, что С++ сложен и непоня- 
тен — просто, в зависимости от 
уравня ваших знаний, вы можете 
ИСПОЛЬЗОВОТЬ или Не использовать 
все его возможности (рис. 1). 
Данная статья ставит целью 
не только помочь начинающим 
Рис.1 программистам на С++, но и 
привлечь внимание заядлых «паскалыщиков» (между прочем, 
профессиональные С++ программисты пользуются гораздо 
болышим спросом, да и оплачиваются выше, чем програм- 
мисты на Паскале). Исходя из этого, я решил дать некото- 
рые советы по безболезненному переходу с Паскаля на С++ 
(если быть более точным, то с Вер на С++ Вийдег ©). 


Перевод программы с языка паскаль на ь+ 

Язык программирования С++, несмотря на попытки со сто- 
роны Паскаля, был и остается лучшим языком для написания 
качественных, надежных в работе и простых в понимании 
праграмм (и нечего топать ногами и кричать — эта мое су- 
губо личное мнение). Поэтому, если вы считаете, что про- 
граммирование должно стать основай вашей прафессио- 
нальной деятельности — то рано или поздно знания по С++ 
вам обязательно понадобятся. Для изучения языка С++ и 
сред С++ Вийдег и Мвиа! С++ я рекомендую вам посмотреть 
хорошую подборку статей и учебников, котарые находятся 
на млм. оБузз-дгоур.пагод.ги, страница «Поситет®» (рис. 2). 

Если вы давно праограммируете на Паскале, то у вас но- 
верняка накопилось немало программ, которые, безуслов- 
но, не только нужные и полезные, но и архиважные ©. Па- 


Е} иббр иричм, вруза- бтоар.пакой. ка 


Аоки набранное & СОБЗИАЬ, Аурелио ЗЕ Бери зиа роет Боба АБУ пеь паротит Ве дач | 
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Бела Вы не нашли нужную Вам тему, возможно, ойа назодртеяа разделе ‚Звгоь, 
1 Если Вын вопрос оствлоя нераскритым, о Вы можете зацаль его ин Форузхо. — 


= тет 


ком программирования, задуман-. 


Евгений ФИДЕЛИН 


этому терять их вы не захотите, да и ребята из шризе сде- 
лали все, чтобы этого не произошло. 

Хочу обрадовать тех, кто программирует в РерН. Во-пер- 
вых, интерфейс у С++ Вийаег и Вер! обсолютно одинаков, 
и вам не понадобится заново разбираться во всех опциях и 
настройках, а во-вторых, компилятор С++ Вийдег свобадно 
понимает компоненты, формы, канстанты и прастые функ- 
ции, написанные на Объектном Пасколе. В любам другом 
случае вам следует остерегаться подводных камней при пе- 
реводе вашего кода. 

Сразу предупреждаю, что в С++ различаются заглавные и 
строчные буквы бто не относится к директивам препроцессо- 
ру}, поэтому осторожно обращайтесь с клавишей $. Заве- 
дите себе привычку первую букву каждога отдельного слова, 
котарое не является ключевым словам С++, писать с большой 
буквы (например, 5НТо/и и у вас с этим не будет проблем. 

В языке С++ нет процедур, неким их аналогом может слу- 
жить разве что функция типа уоза, не возвращающая резуль- 
тат, поэтому следует ва всех случаях после имени функции пи- 
сать символы () (например, чеесь ( )}. Также в С++ не допуско- 
ется вложение функций и вложение описания класса в функцию. 

Оператор членства, который используется для доступа к 
функции, свойству или полю класса, в Паскале обозначает- 
ся символом «точка» (. }. В отличие от Паскаля, в С++ для 
объектов УСЁ используется символ косвенного членства «смарт- 
поинт» [ -> } — это связано со способом размещения объ- 
ектов в памяти. Поэтому код Паскаля 
ЕЗ1Е1.Техь 
на С++ будет выглядеть как 
ЕЯ1Е1->Техе 

Оператор присвоения в С++ — эта знак равенства ( = }, 
поэтому изменен симвал оператора логического таждест- 
ва — это удвоенный знак ровенства (== }. 

Для оператора «лагическое не равно» в С++ предназна- 
чен симвал !=. Токже в С++ отсутствуют ключевые слова 
Паскаля ап и ог, вместо них существуют симвалы & и |1. 
Таким абразом, код Паскаля 
1Е (а<>Ъ) ог (Ъ=е) 
должен записываться на С++ как 
3Е((а!=Ъ) 11| (Ъ==с)) 

Одиночные кавычки ( '_} используются в С++ не для обозна- 
чения текстовых строк, как в Паскале, а для абозначения толь- 
ко отдельных символов типа сЪах [Этот тип в С++ может быть 
либо в1опеа сЪаг (от -127 до +128}, который аналогичен про- 
сто свах, либо чивфотей сЪах (от О да +255}, чта соответству- 
ет типу свах в Паскале}. Для обозначения строк в С++ служат 
двойные кавычки (^ }. Для полной совместимости со строками 
в Верь: я рекомендую пользоваться только типом ЗЕхЯа. 

Ключевое слово Паскаля илеВ на С++ не имеет эквивс- 
лента, поэтому вам придется добавлять имя класса ко всем 
переменным, свойствам и функциям. Опять же не имеет эк- 
виволента и ключевое славо Паскаля аз, поэтому, перево- 
дя программу на С++, следует использовать оператор дина- 
мического преобразования типа аупам1с_сазе или функцию 
преобразования типа («новый тип») («переменная старого ти- 
па»). Таким образом, фрагмент кода на Паскале 
{Зепаег ав ТВиесоп) .СарЕзоп:='Н1’ 
на С++ будет выглядеть либо кок 
твиесой* раесоп = дупам1с_сазе<ТВаееоп*> (Зепдег) ; 
Баессой->СарЕ1оп ="Н1” 
либа как 
{(ТВчесоп*) Зепдег) ->СарЕ1оп->”Н1” 

{пично я предпочитаю второе}. 


на стр. 45 


Тренер в кажоом з нас 


Разработчик: Зройз |пегас!уе 
Издатель: еда 

Жанр: симулятор футбольного 
менеджера 

Системные требования: РИ — 

600 МГц (Р-М 1/8 Ггц), 128 {256} Мб 
ОЗУ, 650 Мб свободного места на 


жестком диске 


Порвали, порвали нашу защиту! 

Я же говорил, нужно было Онопку в 
центр ставить! 

х/ф «Властелин Колец. Возвращение 
Бомжа» (перевод Гоблинч} 


Ре паек... 


Еще пару месяцев назад никто не маг 
предпаложить, что $рой$ 1мегасНУе оси- 
лит создание сталь масштабной игры, 
как ГоофаЙ Мападег 2005. Бесценный 
опыт, полученный при разработке че- 
тырех частей СратрюпзМр Мопадег, 
ачень помогал, но финансовое состоя- 
ние компании оставляло желать лучше- 
го. Издатель СМ, Ею0$, в результате 
многочиспенных перипетий получила в 
свои руки раскрученный брэнд, отдав 
все игровые наработки $рой$ тегас- 
Нуе. Тяжкое финансовое положение, вы- 


званное отсутствием издателя, застави- 
ло $ трудиться без какой-либо веры в 
счастливое будущее. Сотрудники студии 
упорно пытались превозмочь все про- 
блемы. Имея на руках преограмную бо- 
зу данных игроков и подходящий для 
продукта движок, они разбавили былую 
концепцию несколькими нововведения- 
ми, отрихтовали геймплей и даже па- 
трудились над обнавлениями составов 
команд. Зрой$ тегасНуе не стала бре- 
сти тропой иллюзий, избранной твор- 
цами из ЕА, и направилась в сторону 


7 Сергей ШТЕПА аКа 5 
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Меры 


кристально чистого игрового процесса, 
не отягощенного множеством ненужных 
функций и различных шероховатостей. 
Не достигнув идеала, студия, тем не ме- 
нее, установила очередную планку ка- 
чества для продуктов подобного рода, 
продемонстрировов, но что способны 
истинные таланты доже в условиях аб- 
солютного голода... 

Среди заядлых компьютерщиков на- 
верняка найдется немало любителей 
футбола, предпочитающих в свободное 
время наблюдоть за любимейшей иг- 
рой. Вспоминая великих Пеле, Гаррин- 
чу, Мародону, они не могут со спокой- 
ной душой наблюдать за тем хаосом, 
который творится на поле во время боль- 
шинства современных матчей. «Отсут- 
ствие идей», «ужасная защита», «неко- 
чественная распасовка» — болельщики 
раз за разом упрекают тренеров за не- 
правильную постановку игры, а футбо- 
листов — за абсолютную бездарность 
и неумение делать даже простейший 
флангавый проход, не говаря уже об 
ударах «через себя» и прочих финтах. 
В каждом зрителе наверняка таится фут- 
больный гений, который в случае удач- 
ного стечения обстоятельств мог при- 
нести его владельцу настоящий успех. 
И чтобы этот гений не зачах, фанаты 
просто обязаны поиграть в качествен- 
ный футбольный менеджер. К примеру, 
в ЕМ 2005... 


Виж вас корото 


Все фанаты футбола наверняка хо- 
тели бы увидеть в игре наиболее дос- 
товерное отображение событий матча. 
Думаю, они не будут разочарованы фи- 
нальным результатом упорства $1, пред- 
стовленным в Гоофо! Мопасдег 2005. 
Да, продукт так и не обзавелся ново- 
модным трехмерным движком — впро- 
чем, ему это не нужно. Избавив себя от 
тяжкой ноши в виде необходимости дол- 
гой работы над визуализацией игры, 
разрабатчики, несмотря на крики зло- 
пыхотелей, вполне довольны своим ре- 
зультатом. Все матчи, как и раньше, про- 
ходят в 20. Никаких тебе красочных мо- 
делей футболистов, никаких бэкграун- 
дов и прочих изысков: «вид сверху» и 
круглые модели футболистов, снующих 
па полю в соответствии с вашими ука- 
заниями. Канечно, это не самое верное 
решение, зато времени на проработку 
геймплея у разработчиков оказалось 
намного бальше. 

Тем временем адренолин у вас но- 
чинает вырабатываться с тройной ско- 
ростью. Вот ваши защитники пропусти- 
ли вражьего игрока в штрафную пло- 
щодку, он картинно подает и... судья при- 
суждает пенальти. Минута до окончания 
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игры. Счет 1:0 в вашу пользу. Вся наде- 
жда на вратаря — ваши футболисты вы- 
дохлись и не смогут на должном уровне 
сыграть овертайм. Последние всплески 
эмоций, последние рукоплескония — и 
наподоющий устремляется вперед. Об- 
манное движение, вротарь, двинувший- 
ся вправо, подлый удар влево вниз, и... 
голкипер, совершая трехметровый пры- 
жок, большим польцем левой руки дотя- 
гивается до мяча. Круглец катится по ли- 
нии ворот, и кажется, будто фортуна на 
стороне нападающих... К счастью, во- 
время подоспевшие защитники выбива- 
ют мяч подольше за 30 секунд до окон- 
чания важнейшего матча в сезоне... 


Петь дифирамбы внешнему виду Гос 
Бо! Моподег 2005 можно хотя бы по- 
тому, что это первая игра, в которой 
можно узреть воочию действия каждо- 
го футболиста, посмотреть, исполняет 
ли он ваши требования (разумеется, 
единственно верные и однозначно пра- 
вильные}. Следить за матчем тоже инте- 
ресно, ибо игроки хороших команд все- 
гда стараются комбинировать пасы, де- 
лать малниеносные проходы, тщатель- 
на охранять линию обороны и вообще 
действовать максимально точно. Впе- 
чатляет, ничего не скажешь. Порой воз- 
никает ощущение, будта мы находимся 
на стадионе и наблюдаем живую игру — 
провда, с ачень высокой трибуны... 

Впрочем, нельзя пастоянно расхво- 
ливать Гоофо! Мопасдег 2005 — тем бо- 
лее, что у него есть и недостатки. Игра 
практически беззвучна, и единственное, 
что вы можете успышать — возгласы зри- 
телей после опаснога футбольного мо- 
мента. Саундтрек в ЕМ отсутствует но- 
прачь, но это можно исправить путем 
включения любимой музыки в привыч- 
ном УИпАтр. 


Разретыте доложу... 


Концентрация внимания на игровом 
процессе всегда приносила сочные, ап- 
петитные плоды. В этот раз данная ис- 
тина снова подтвердилась: Гоофой 
Мопасдег 2005 обладает наилучшим 
геймплеем среди всех аналогичных про- 
дуктов. 


Веры 


База данных игроков просто потря- 
сает. Тысячи, миллионы футболистов со 
всего мира тщательно проработаны, 
сделены фотографиями (правда, такой 
чести удостоилась лишь половина игро- 
ков} и соответствующими реальности хо- 
рактеристиками. Тонны несоответствий, 
оказавшиеся бичом То! СЬБ Мапа- 
дег 2005, попросту отсутствуют. Имею- 
щояся в ноличии укроинскоя лиго не ос- 
толась без внимания, благодаря чему 
составы всех, даже самых слабых, ко- 
манд полностью реальны. И если вы, по- 
добно мне, взглянете на списки запо- 
рожского «Метоллурго» и прочих ко- 
монд, будьте уверены — вас не постиг- 
нет разочарование. Приятно и то, что 
даже вторые составы некоторых команд 
обладают отнюдь не вымышленными иг- 
роками, при этом загрузко базы данных 
идет не так уж и долго... 


Затронув тему виртуальных футболи- 
стов, расскажу вам об их тренировках. 
Возможности улучшения характеристик 
подопечных весьма и весьма обширны. 
Лля каждого игрока можно подобрать 
отдельные упражнения, которые помо- 
гут ему улучшить соответствующие но- 
выки. Помимо индивидуальных указаний 
присутствуют оные и для всей коман- 
ды — можно не заострять внимание на 
отдельных спортсменах и разработы- 
вать общий тренировочный курс. Вот 
только целесообразность такаго дейст- 
вия очень сомнительна — во всех без 
исключения клубах есть игроки, у кото- 
рых присутствуют индивидуальные, не 
свойственные другим недостатки. К при- 
меру, в донецком «Шахтере» некота- 
рые игроки плоха владеют передачами 
круглеца, в киевском «Динамо» Клебер 
не умеет делать прицельные удары по 
воротам, а полавина запорожцев из 
«Металлурга» отвратительно играет на 

втором этаже». В таких случаях и не- 
обходимы индивидуальные тренировки. 

Отсутствие глобальности, присущей 
Ток! СУБ Мопасдег, не дает нам воз- 
можности столь тщательно контролиро- 
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Это приведет к группированию объектов на глобальном 
уровне. Переименуйте созданную группу, например, в 5пом- 


Боаиа. 


Добавим изгиб для большей реолистичности. Выделите груп- 
пу. Перейдите в режим Апйтойол (Е2] Выберите Реютт>Стесе 
Моптпеаг>Вепа. Это создаст деформатар, который изгибает абъ- 
ект по дуге. Введите следующие параметры для объекта Бело Нап- 


СЕ в окне Сралпе! Вох 
Топ \=0.575 


вать финансовое положение, занима- 
ясь постройкой кафе и медицинских уч- 
реждений. Детище 5ройз ИтегасНуе бе- 
рет абсолютно другим — необходимо- 
стью в полной мере роскрыть свой тре- 
нерский талонт. Специально для этого 
в Гоофа! Моподег 2005 присутствует 
множество настроек, с помощью кото- 
рых можно контролировать игру собст- 
венной команды, ее тактические схемы 
и многое другое. Доже не покупая иг- 
роков, можно побиться серьезных успе- 
хов на тренерском поприще, главное — 
умело оперировоть тем, что имеется. 
Управляя клубом исключительно с мо- 
лодыми футболистами, необходимо броть 
свое скоростью игры, изменяемой пе- 
редвижением ползунка Тетро. При не- 
обходимости избовить некоторых спорт- 
сменов от «прикрытия» оппонентами 
нужно просто увеличить параметр «креа- 
тивной свободы» — глядишь, ваши по- 
допечные начнут порхать по полю, слов- 
но блудный Роберто Карлос, ежеминут- 
но меняющий защитное и атокующее 
амплуа. Остальные параметры игры то- 
же важны, но останавливаться на них 
мы не будем. 


Система трансферов практически 
не изменилась. Все стандартно — пред- 
лагаете определенную сумму клубу, 
влодеющему необходимым игроком, в 
случае согласия договариваетесь со 
спортсменом, и — вуаля! — он ваш. 
Правда, иногда не совсем понятно ог- 
раничение зарплаты футболисту, кото- 
рое устанавливается автоматически в 
соответствии с указаниями ваших ас- 
систентов, и вы можете менять его толь- 
ко в определенных, зачастую недосто- 
точных рамках. 

В Гоооа| Мопадег 2005 нередко 
встречаются ситуации, когда приходит- 
ся даказывать что-то не делом, а спо- 
вом. Порой надоедливые журналисты 
задают каверзные вопросы, ответ на 
которые предопределит мораль коман- 
ды перед следующим матчем или изме- 
нит мнение болельщиков о вашем клу- 


Роке 1/=90 
Симаюге=-0.07 


[ю\уи Воипд=-4.711 
Нор Ваипд=2.645 


бе. Результат интервью зависит только 
от смекалки — заявив о своем скепти- 
ческом отношении к качеству игры ко- 
манды, будьте готовы проигрывать матч 
за мотчем по причине моральной по- 
давленности футболистов, не рассчиты- 
вающих но победу. Кстати, сами отве- 
ты написаны очень красиво с литероа- 
турной точки зрения, да и юмора в них 
немало. Красноречие порой необходи- 
мо и для того, чтобы вынести дисципли- 
нарное наказание определенному иг- 
року — к примеру, Милоша Нинковича 
из киевского «Динамо» я неоднократно 
лишал недельной зарплаты по причине 
отсутствия на тренировке. Как бороть- 
ся с этим безусловно отвратительным 
явлением, решать вом — главное, как 
завещал Гиппократ, не навредить... 
Множество доступных для игры лиг, 
качественно проработонные команды, 
интересный игровой процесс — все это 
затягивает и не отпускает на протяже- 
нии многих часов. За несколько недель 
я сумел отыграть 4 сезона за «Метал- 
лург» (запорожский, разумеется) и па 
одному — за «Динамо» и «Шахтер», и 
при этом Гооой Мападег 2005 мне ни- 
чуть не надоел. Вывод, я думаю, ясен. 


Получите м распиинитесьй 


Как я и гаворил, Гоофо!й Мопас- 
ег 2005 — очень качественная игра, ис- 
палненная в духе лучших образчиков 
жанра, облодающая множеством оче- 
видных достоинств, попросту перекры- 
вающих немногочисленные недостатки 
вроде малого количества фотографий 
спортсменов и прочей лабуды. Послед- 
ний год оказался довольно неплахим для 
украинского футбола — команда «Ди- 
намо» достойно выступила на междуна- 
родной арене, а успехи сборной и во- 
все умиляют. Потому ценность рассмат- 
риваемого продукта для нас только воз- 
растает. 5рой$ тегасНуе полностью 
справилась со своей задачей и выпус- 
тила действительно интересную игру. 
Ну, а та, что через год ЕА попробует 
реабилитироваться в глазах обществен- 
ности методом выпуска То! СУБ Ма- 
подег 2006, еще больше заострит сло- 
жившуюся ситуацию и даст повод обе- 
им компаниям подумать о возможной 
конкуренции — что в конце концов бу- 
дет выгодно нам с вами. А среди бли- 
жайших релиз-кандидатов числится 
Сватрюпз$И р Мопасдег 5, еще один ат- 
прыск серии-прарадителя. Посмотрим, 
кто сможет приподнять планку качест- 
ва, устанавленную Гоофо|Й Мапад- 
ег 2005... 


Все! Готово. Теперь немного абъяснений. Деформатор при- 


меняется только к выделенной поверхности. Чем больше изапар- 
мов будет добавлено к поверхности, тем более глодким будет 
изгиб. Параметр Сигуайле определяет величину изгиба объек- 
та, [ом/ Воипа — положение точки изгиба отнасительно его ниж- 


ней части, Нор Воипа — верхней части. 
Ну вот, прошел еще адин урок. До скорой встречи... 


ленка редакторов 


Бесецка «ААоеео компьютерая 


драсьте, гостей не ждолие 
Какие вы, наши читатели 
В смысле, как выглядите, кок вам жи- 
вется, в какой обстановке работаете? 

Мы ведь тоже любапытные. Вы приходи- 
те на нас паглазеть на очередной день МК 
(кстати, ближайший состоится на «фантасти- 
ческой компьютерной нелеле» в апреле 2005 
года}, а мы-то к вам в дом вламывоться стес- 
няемся. Так покажите нам, как там у вас 
жить&, чта творится, какая обстановка? Как 
показать? А ват следующим простым спосо- 
бом. Учитесь: 

«В журноле №44 №4 года была выложе- 
на фотография Валерия ока Мойпо, попов- 
шего в книгу рекордов МК в номинации «За 
порядок на столе». А вот и мой стол на фото. 


Посредине стоит рабочий блок, справа 
системный блок стоит как сервер, и управ- 
ление происходит удаленно с рабочего сто- 
ла через сеть. 

В общем, чисто рабочий стол :] Ш 

(И, как каждому, кто паказал нам части- 
цу своей личной компьютерной жизни, мы 
даем возможность без очереди задать лич- 
ный вапрос: 

И дополнительно вопрос к читателям. Я 
ставил на свою махину АЗР Ипих 9.2. После 
установки оставалось всего лишь создать бу- 
тявку, но при создании выдавалась ошибка, 
что оно не может ее создать. Уж не знаю, 
вроде диск не поврежден! Может, сталки- 
вался кто с этой проблемой» С уважением, 
Сорокин ОВ. ака СобВИт (тхр@тай.2р.иа} 


Колец связи 


Во все времена у человечества были про- 
блемы со связью. Когда давным-давно посыло- 
ли списьмам пешего гонца, а он заворачивал 
кудоенибудь на минутку промочить горло, та 
новость обычно безнадежно усторевола. Если 
додумывались до бутылочной почты, то про- 
цесс заготовки «конвертов» тоже былтруден — 
уже для здоровья. А обыкновенная подача ды- 
мовых сигналов... можно пригласить девушку 
из соседнего племени на дискотеку только в 
хорошую погоду, когда дождя нет! А душевно- 
го тепло-то особенно хочется в ненастье! 

Потом появилось чудо — радио. Помни- 
те, мы как-то уже писали о том, как Ильф и 
Петров мудро подметили: «Вот фантасты ут- 
верждали, что появится радио, и наступит 
всеобщее счастье. И вот радио есть, а сча- 
стья нет...» Что интересно: оказалось, это вы- 
<сказывание можно отнести и к следующему 
поколению связи — мобильной. 

«На новый год решил себе подарок сде- 
лать — современный агрегот Моторолу 1650. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


Поигравшись с месяц основными возможно- 
стями, я вспомнил о том, что он умеет с СРЕ5 
работать. Следовательно, прокрались в мою 
голову мыспи: «А не попробовать ли мне по- 
юзать оный как средство для выхода в Ве- 
ликую и Могучую Интернету» 

Стоимость 1 мегабайта у моего опера- 
тора окозалось всего 4 гр. Соми понимае- 
те, цены не детские, поэтому связь решил ис- 
пользовать только для Аси и почты. 

Итак, подключаюсь — связь прекрасна. 
Кто не мечтает о 115 килобит в секунду? 

Подрубался три раза на 4 минуты 
[18173/162876 Бе зепугесеме4] на 19 се- 
кунд (1999/1443}и на 17 минут (8870/17390] 
Итого 210751 байт переданной-полученной 
информации. Считаем 1 Мб = 4 грн. -> 
210751 байт = 0,803951263427734 гры. 
(поедставляешь, написал даже прогу-конвер- 
тер на Делфи на скорую руку [5 мин.) — лень 
на калькуляторе пересчитывать). 

В тот же день с меня снимают с интер- 
валами приблизительно в час суммы в 5, 23 
и 9 копеек, Счастью моему не было преде- 
ла. Всего 37 копеек — красота. Чудеса но- 
чались на спедующий день. Часа в четыре 
дня у меня со счета исчезла 1 гривна и 1 ко- 
пейка. Сумма, конечно, смешная, но меня 
заинтересовало — это за что же такся ро- 
дость привалило? 

Парень из службы техподдержки сооб- 
щил, что рупь с копейкой сняты за пользо- 
вание услугой СРЕ®. Тогда я сообщил ему, 
что по моим подсчетам моя сумма и их не 
совпадают. 

Знаешь, что он мне ответил? Оказывс- 
ется, хитрые парни операторы нас пользо- 
вотелей надувают на ровном месте. Они 
рассчитывают, что СРЕ$ Интернет нам ну- 
жен только, чтоб порносайты качать, вес кар- 
тинок на которых, временами, очень даже 
Велик. И, как следствие, каждую порцию пе- 
реданной-полученной информации, не пре- 
вышоющую 5 килобайт, они считают паке- 
том именно в 5 килобайт. И соответствен- 
но сдирают за него деньги. Для меня с мо- 
ей Асей и мылом это было неприятным сюр- 
призом. Хотя я, может, в чем-то не прав? Ипи 
оператора мобильной связи поменять? 

Трурль, пожалуйста, еспи ты или кто-ни- 
будь из читателей могут посоветовать что- 
либо, буду очень благодарен. Особенно бу- 
ду рад ответам людей, представляющих опе- 
раторов мобильной связи, ибо, надеюсь, най- 
дутся таковые среди читателей МК». Запду 


Оитирьитие охотничье сезова 


«Поспе каждого посещения Интернета 
нахожу в системе 3—4 вируса. 

Поймою хоть одного, кто пишет виру- 
сы, — морду набью 

Р.5$, Сильно. 

Р.Р‚5. Не понимаю я этих людей? Зам 

А может, и правда, пора уже что-то де- 
лать? Только как найти злодеев? 


ь 


№10/337 07 марта-14 марта 2005 


Они ж прячутся... О — а ведь это при- 
знак! 

Нодовать тумаков всем, кто где-то при- 
таился. 

Гм, но так постродает много лишнего на- 
роду. Мало ли чего они уединились... 

Опять проблема! 

И вновь читателей зовем на помощь. Со- 
ставьте виртуальный портрет типичного виру- 
сописателя. Можно в Фотошопе или еще ко- 
ком физиономическом конструкторе. А мы этот 
фоторобот напечатаем. И если поймаем с его 
помощью какого-нибудь злодея, то получите 
наш традиционный календарный приз. 

А может, если вирусописотели увидят, кок 
мы их со стороны визуальна представляем, 
то сначала задумаются, а потом раскаются 
и расплачутся. И пойдут искуплять вину, при- 
няв на себя обет сисодминства в коком-ни- 
будь заброшенном судьбой Интернет-клубе. 

И тогда уж, если какой вирус появится, 
та мы точна будем знать, чта написали его 
вами разработчики антивирусных программ, 
а то сколько их подозревают в токих делах, 
а толку чуть... Зато теперь вое прояснится. 


ВЫДь здоров как Горуон Фромен 


Нас читают компьютерщики всех поко- 
лений. Школьники, студенты, и те, кто спра- 
ведлива считают, что эти эпохи в жизни че- 
ловека — сущая радость по сравнению са 
взрослым заслуженным правам сомому за- 
рабатывать себе жизнь (в том числе и на мо- 
нитор, процессор и кулер}. 

Мы публиковали письма людей, юзаю- 
щих эту планету уже достаточно долгое вре- 
мя. И оказывалось, что они могут очччень 
многому поучить нынешнюю мододежь. 

Мы и теперь вспоминаем эти рассказы. 

«В № 52 [327] быпо напечатано письмо 
дедушки-программиста. Очень понравилось. 
Если это правда ( еще я скептик}, то он 
КРУТИ 

Знаю одного (пругого} дедушку [разме- 
нял седьмой десяток). Он преподает у нас в 
универе науку «Теплотехнические измерения 
и приборы». Сложный предмет и принципи- 
альный преподаватель. Если не знаешь на 
«три» — не поставит «три». Короче, тяжелый 
случай для нерадивых студентов. 

Так у него можно получить шару, пробе- 
жав 30 км вместе с ним. 

На нашем потоке никто с ним не бегол, 
хотя у каждого проблем немерено. Хилые 
люди нынче пошли. 

Давой со страниц МК постараемся убе- 
дить людей вести здоровый образ жизни и 
заниматься спортом. А то, глядишь, вымрут 
все компьютерщики...» Рау 

Ребята, бросайте немедленно свои ком- 
пьютеры... и побежали! Ипи поплыли! Или 
попрыгали... 

Слышь, Рац, что-то никакой реакции. Мо- 
жет, мы опоздали со своими призывами? Они 
уже приросли к своим ящикаме 


ча 


| _ МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Колонка редоиторов 


Что делатье.. О, придумал: «Тот, кто нам 
мешоет, тот нам и поможет» — помнишь эту 
цитату из советской киноклассикие Надо, что- 
бы сам компьютер заставлял народ двигаться. 

Значит, что делаем: пишем хорошую игру, 
защищаем ее через НАЗР, в нем программи- 
руем счетчик оборотов или иного движения и 
подключаем это все к какому-нибудь трено- 
жеру. Пока юзер крутит педали или, там, под- 
прыгивает, игрушка работает. Как идеяё 

Что. Да, ты прав. Я таже представил се- 
бе картину, как малолетний семейный лю- 
бимец, сидя в мягком кресле, шпилит в игру, 
а вокруг него бабушки и дедушки, из послед- 
них сил глотая валидол, падпрыгивают и мо- 
шут конечностями. До, жалко их, согласен. 
Дольше пары уровней в игре не протянут... 

Что жеще придумать? Говоришь, может, 
читателей спросить? 


Урок чнисиопюсатия 


За годы существования Беседки мы о мно- 
гом актуальном успели переговорить. 

О хакерах писалиё Ла. 

О потребителях хакерской продукции? И 
о них (точнее, если честно — о себе), роди- 
мых, рассуждали... 

О легальных пользователях рассуждали? 
Было дело — даже мемуары их печотоли и 
собирались к ним присоединиться. 

Вот кто нас мало жаловал, так это сами 
производители софта! Ну, так и времени у 
них, соответственно, мало. Нодо ж ежеми- 
нутно Паскаль терзать! 

Но! Времена меняются! Читайте, как все 
это бывает в реальной жизни; 

«Ия кторя почалась ще в 2000 рош Я 
тод7 навчався на 1 курс! унверситету. Тод ж 
нам задали писати куроову роботу, причому 
тема була для всх одна, але варюнт у кож- 
ного свйй. Формули для розрахунку займали 
юлька сторнок зошита, а ще й потрбно бу- 
ло весь дапазон розрахунку розбити на 10 
частин {з кожною цифрою провести тдраху- 
нок. Думаю, не варто пояснювати, що пошук 
одне! цифри на калькулятор! займов деюлька 
годин, крём того, десь можна було помилитись 
7 механчно набрати не ту цифру, що автомо- 
тично робило хибним весь розрахунск. 


Я, як програмст здеяким стажем В 10 клас 
школи почав серйозно вивчати Турбо Пос- 
каль / досяг деяких устои в розробц! програм} 
виришив спростити соб життя { написати про- 
граму, яка автоматично вираховувала 6 ус’ 
потрнгдани записувала Хх в текстовий файл. 
За юлька дыв програма була готова, Гя провв 
перший тест — досить успйиний. [тут в мене 
почався справжый бум — майже вс! одно- 
курсники захотпи робити розрахунок моею 
програмою. За симвочну плату я погодив- 
ся, [за твтора тижн ва мали роздрукован 
дан; Варто сказати, що роздруковка одного 
розрахунку займала майже десять сторнок. 

Курсову роботу здали добре — жодног 
«трики» на потош! не було. 

Продовження (сторй було наступного ро- 
ку, коли я вже був на другому кура; а пер- 
ший курс знову писав таку саму курсову ро- 
боту. Я, як людина розумна, знову запропо- 
нувов робити розрахунок за допомогою 
компютера, але суму вказов на юлька гри- 
вень бльшу, осюльки конкурентв в мене {я 
так думов} не було. Але я помилявся. Серед 
першокурсниюв теж був один програмст, 
який намагався сам написоти аналойчну про- 
граму, але, на жаль :-}, в нього нчого не ви- 
ходило — трошки не хватало вдповдних 
знань. Я зразу ж зрозумв, що може чекати 
на мою програму, тому зробив до не? еле- 
ментарний захист — задав константою про- 
стий пароль, який програма просила ввести 
одразу пля запуску, а теля трьсх невдалих 
спроб просто робила аварйний виа. 

Як виявилось, заходи були вжит вчасно — 
через делька днв у мене пропала дискета з 
програмою. Я, звсно, повдомив про пропо- 
жу дискети { про захист програми, псля цього 
разн! люди намагались ыд мене двнатись по- 
роль до програми. Але я мовчав — вдповдно, 
розрахунюв без мене вони зробити не могли. 

Дивно, але приблизно за тиждень я ви- 
падково знайшюв дискету з програмою в се- 
бе в тумбочи! на видному мецЕ Видно, «тра- 
ти» так { не впоролись з елементарним за- 
хистом 1 вирйшили все-таки заплатити за роз- 
рахунок, бо в цей же день до мене знову по- 
чали тдходити першокурсники за розрахун- 
ками [Мж иншим, я нкому не говорив, що 


дискета знайшлась}. Ось така {сторяЬ 3 по- 
вагою, Вадим «МУти7» 

Какие выводы мажно сделать? 

Трурлю представляется, что таковые: что- 
бы программу не крали, она должна быть 
одновременно и хорошей, и недорогой. 

А такие вам встречаются? Да. Встречо- 
ются. И не отрицайте. И производят их ко- 
нечно, не мегакорпорации (у них обычно с 
размерностью цен проблемы — если на при- 
быль ат продаж нельзя купить средних раз- 
мерав континент, то за дело, мол, не стоит 
и браться...), а делают оные отдельные про- 
граммисты и небольшие фирмы. 

Значит, постепенно, потихоньку привы- 
кайте платить. 

Нет, я, конечно, понимаю, что когда го- 
ворят: если не заплатишь, то все переста- 
нет работать, это напрягает и хочется из 
вредности не заплатить. Так для начала, для 
выработки привычки, может, вспомним а про- 
граммах, авторы которых намекают ном: ес- 
ли вам продукт понравился, то пошлите аж 
З гривны по такому-то адресу... Разбогатеть 
у них на этом не получится (так что можно 
не завидовать}, но хоть поможем им почув- 
ствовать, что не зря это все делалось? 


Хоккиарий 


я 


Предновогодний номер журнала 

Мне мае детство напамнил: 

«МК-52» — так звали мой первый компь- 
ютер... 

Суску 

(Если кто не застал, знайте: были когдонта 
давно такие праграммируемые калькуляторы). 


**я 


В мобильнике Аську поставил. 
Не сразу, конечно. 
Но пары теперь веселее. 


жж 


На экране мобильника счет: 
«Минус несколько гривен»... 
Зачем я качал те картинки! 
Дима Жмурков ака ВгофегМопе 


4 Окончание. Начало на стр. 41 ева; 
На С++ должен выглядеть следующим образом: 


Язык С++ вообще не поддерживает такое определение, 


вилесЬ (а) 


как тип множество, вместо них программисты используют би- { 


товые поля, которые, хотя и сложней в обращении, на бо- 
лее эффективны в работе. Однако из-за тога, что этот тип 
очень часто используется в УС, в С++ ВийЙаег был введен 


саве 1: Ъ=1;Ъгеак; 


де ао1® : Ъ=0; 


шаблонный класс Зек, который реализует все способности }; 


Поскалевского типа «множество». Для него апределены сле- 
дующие операции: включение элемента в множество (<< }, 
удаление элемента { >> } и очищение множества (С1еахг}. 

Еще одна ловушка при переводе программы с Паскаля 
на С++ подстерегает вас при использовании оператора 
витЕсь — аналога оператора сазе в Паскале. Дело в том, 
что, в отличие от своего собрата, оператор зизесь не пре- 
кращает свою работу при выполнении одного из условий, а 
продолжает работать, пока не пройдет все операции да кон- 
ца, начиная с первого удовлетворенного условия. Чтобы это- 
го не случилось, необходимо после каждого условия допи- 
сывать оператар Ъгхеак. Поэтому код Паскаля: 


сазе а оЕЁ 
1: Ъ:=а; 
2:Ъ:=а+5; 
е1зеЪ:=0; 


сазе 2: Ъ=а+5;Ъгеак; 


Однако есть трудности и совершенно другого свойства, 
которые тоже могут встретиться вам при переходе с Паска- 
ля на С++. Речь идет о тех случаях, когда написание про- 
граммы на С++ требует от вас средств, которых и в помине 
нет в Паскале (например, использование каманд для пре- 
процессора], особенно много проблем такого рода возни- 
кает в объектно-ориентированном программировании. Но 
пусть это будет темой отдельной статьи. 

Ну вот, на первый раз и все. Надеюсь, что своими сове- 
тами не отбил еще у вас желание изучить этот язык програм- 
мирования ©. Если вас заинтересовала тема, затронутся в 
этой стотье, то у нас впереди будет еще много встреч на 


страницах этого журнала, которые будут интересны всем, кто 
хотел бы лучше изучить С++. Со всеми вопросами и пред- 
ложениями пишите аБузз-одгоир@паго4.ги, я постараюсь отве- 


тить на все письма. 


Наименование тн уе  юд 


Ь КОМПЬЮТЕРЫ 4 


Конпьстеры на базе {ие} Саегоп 

„Любые подзакоз от Л] 
3180075640158 11810. 5 
Сет 17/256 00К/В4МЬ/40,52-5 | 150 |5 
Сао 1700) 110: 009 
641800256 406457 8452 177 1 3215 
Саеол2500/256 УЧ 81 35 19 
С92000 256806450 ВАЗЕ | 189 | 7.5 
6420256 80128 57 45Е 1 198 (315 


Сео 20/256 ООВ/СЕИ 64МЬ/406/50 | 0 Г 5 


С41,8128/40бЬ) ВСН 6 1 0 М 
С 240051280 178571845 121%: 5 
68120/258/0СЬ/ ЕВС | 297 | 91 Ю 


62/25 /ОСЫСЕВУСОТ | 90, 91 


Са 2670512 120 128 52 845 1 258 14115 
СВесл180 и ЗСУ | 15 14 
Саво 0 45бУЛЯВЛАЗМЬ 1123 :М 
_Саегол 24ОО/ине! В6ЗСУ/256МАЗМ 1129 
Саво 2267 /ие185СУЛ2ВМАН 11% Щ[ 
"Саегоп 0 2667 ивы! 865/256 /УА64 _ 139 М 
19 и 
УИ] 
С 8115/25 УАТОВЫ р ЕЗТЕМ 
Сант 12800/на915 [512 УАОВЫ 8 М 
(17-296 ИД ВВАГ: 
Компьстеры набазе р 4 
Любые под з0коз, ОТ 1 181 1 
42425640150 5 199139 :$ 
АЗ ОЮМоииинноасоти | 259 | 43: И 
742825640 64 521865РЕ 2688 | 4015 
42.6 УОБ6УВОАЛ 10/СОВУЛ7 27:55: 
242825680 128 521865РЕ 2850: 595 


94226 56/ ВАО | 29, $1 


42/25 ИВОЛАТ СОВР | 2% И 
4226 51О/ВОДТИ2 СИН | 30851 56 | 0 


2430256 120 128521865РЕ 3089: 5815 
№24 1БЛО/ВОЛАТ УСО Вы 1 319 | 580; 12 
2430517 120 128501865РЕ 1 382 {586 15 
12012852186 5РЕ. 3594 1 9:5 

1742266 ЕБСУЛЯВУАЗОМЬ Е ЕМ. 
1Р4 2.4 /ине! 845/256 /МАЗМЬ 37:14 
124 ЗО Сно/кие В65РЕ/ 256 МАМА 1 СТ 4 
[4 3 2Сра/ииа 8654/52 МАТ2ВМЬ 81 м 
"РАЗА 69/51 2/МАВАМЬ 15011 
ЗВОН им 
ето 220 КУЧОО ВА им 
Эетриот 2400/иРоеой00/256 м 
риоя | М 
Зетриои 2800/пРогсено400/512 40 14 
Зетриоп З1ОО/иРогсе2Нто460/512 63 (14 
Компьютеры ва (езе АМО. 

Любые под зокоз, от _ 530 Я И 

Зетргой 2200 12840152 КО 1 98 1 26:9 

роИОИЫви 11041 №15 
Зетргоп 2500256 80 128 52 КТФСО 1982 1 34:5 


батр2.2/256/ ОСН АМС | 291919 


Затриот 2800256 80 12857 2 281965 
$атр2/2564ОУСЕИ ВАМИСОВУИТ | 228 (49, М 
Затр.2/25 ОАО | 229 | 42, № 


Зато 23/256/ВО/АТ ВИСИТ | 297 9 


Наименование 


‚Зетргол 2800 512 120 128 52 МЕ2 


АН от 2800 256 я 452 К 800 
Зетртол 300 5 12 1 52 МЕ? 
Аи 3000 256 80 18 5 №3 

Нл 2800512120 128 52 КВТ800 
АНот 300 512 120128523 

АНот 3200 50 И 18 52 № 

ету 222 АСНУ КМ-400/128-265 
АТОМ 642 8-34612/ 128-26 /МАВА 
АНол 64 28ОО/иКолсе /ЗБЛАТЯВМЬ 
АНот 64 З2О/пРоксе 3/512 /МАТ2ВМЬ 
АН ол 64 ЗАО /тЕогсе 3/512/УАТ28МЬ 


Ноя 200 ю КОВАНИ 


АНол 2200 КО 28 МАО 
Дилоп 1800/\о КМАССУ 128 Аи 4ОСЬ 


_ Мобильные компьютеры 


АКНРРАОт8715 


№815 4МАСЗТ29/20 
НоубукК®ЕСО 350 1415-5640 
5М7400 15/13/2560 


`_НотбукАи846АР2814С5 25640 


МВМЕТНН 15420 
ЕВЕ5О 15/22, 21256 140/02 | 
ВМ #50 15/СМ1.3/256/30/УО 

в С 1000 15): 2.5/256/40 
РОЗ САН ЗЫ 
ПИ ГГ 


161540 14.1/РМ1.4/256/40 


18Е570Н5/4-28/256/40- 

Ава 15/42/6052 
Аз 15/С028/512/60 
дев 70ИС15/24-28/512 МО 
НРАХЯОЗО 15/РМ 15/25/40 


РА №901О 15/2. 625640 


Ноубук СОАО 79030 15.РМ16256 


‚Ноубук ТОЗНВА 40-532 15266 


1©1Р60 154/РМ2. 89/5124 
АМН РАЗН 
НРАСАОКО 12.1/Р-М 1.4/256/40 
Ноутбук м \УАЮ 152851240 
Аветтегтой 1564: -2 И 
18МЗОМУ баеноу Тозибо.Сотроч от 


Ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ы. 4 


Мониторы 
15" УбАб/уот 


ТЫ ЗОМИНМОААТОЖ 


Ио 


с 2598 


И 
23 
2878 
3043 
3059 
3556 


М7 


4) 
т 
488 


54 
547 


5 


635 


165 | 


390 


49 | 


489 


59 | 
8 
Ри 


17 


28 


3638 


138 


5597 
5650 
573 


Е 587 
97 | 


6145 
916 


вт | 
1 
1228: 


6576 
ву 
60 
430 
и 
75 
765 


тт ‚. 


793] 


51 


8516 


972 | 


Ню 
13179 


Ш 
30) 


6715 


1030 


{1080 


1080 
120 


м1 
Ш 


их 


и 


1240 : 
99 |. 
40 1 


150 


87 
1600 | 


245. 
$5 


20 
$ 


Ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 


Продвссоры 

Саегоп 950 

фаил И [и 

Свет 1000 

АМ $етргой 200+ РВ 333 / 256% 
АМО Зетрго 2200+ 

Зетргол 2200+/258333 МНЕ оу 
АМО $етргоп 2200+ 

АМ Зетргои 2300+ 98 333 / 256 
Зетриол 2200+ 

Процесор ЗЕМРКОМ 2200+ВОХ 


Зетриой 22) 258333 МН Вх |. 


194 
194 
250 
т 
73 
214 
2% 
я 
22 
39 


38 _ 


35 
К 
6 


5 


Я 
5 
5 


ы 


Я 


код 


Зетргол 2400+/7564}333 МНЕ гоу 1016 
АМО Зетрго 230+ 3$ 16 112 
СР АУ ЗЕМРРОМ 2400+ ЗА 15 
Зетруоп 240+ 351 16 
АМО Зетргоп 2400+ 96:8 
Саегол 1.8 СН Зое! 478 Вох 16 
АМО Зетргоп 2500+ РВ 333 / 256% 18 
Зетриой 250+ 0584833 Му 1 #16 
ААОбатрот 80 иво 
АМО Зетргол 2600+ ГЗВ 333 / 258% 44175: 
ие Сет: 2000 128% 80Х5478 В 
Процесор ЗЕМРКОМ 280+ 499 15 
Процесор: ЗЕМРКОМ 250 ВОК М. 15 
Саеол20 (Е ода 478 Вох 411 8:6 
Саеол и й) 640/256 ВХ, зоб АТВ 466 16 
Зетргол 28058033 МИ2Вох 90 19:6 
че Саетоп-2400 256% ВХ КУ 46:19:88 
18] Саво 0 2400 254/533; бое Я И 
АМО  бетро 2800+ 758 333 / 256 5719: 8 
[7] Саеют0 2267/25/53 зофе! 51 131 И 
Зетро? 300+ 10584338 Му 1 031 №6 
Зетркои 2800412564333 МНЁ Вох 199 1516 
Процесор ЕМРАОМ 3000+ 81 
АМС АНот 64 200+ 64 | 15118 
РУНЫ 1№, 041478, В ГЕИ 
А АНл 54 2800+ ВОХ 75 1 142118 
АО Нот 64 3000+ 782 | 14% 118 
Ш РУ: 2800 1024 ВОХмНИ | 90 180: 18 
1Р4ЕСА 7752 86 180 58 И 19 1И 
1Р4 Зое! 478 28 С/ЛМЬУВОО ЕЗВ ВОХ 1038 14 
Реийитй 1СА775 2861 №/800 5В 1085 ВИТАЯ 
1наРУ- 3000 то ВОХ вони 110 1 0118 
Репйити ЕСА 775 ЗОЛМЫ ООВ 1 ПРЕ 251 П 
Реивитй [СА 775 326/1МЫ/800 Е 1390; 250112 
Рей [СА 7153, 4СЛМЬ800 ЗВ 1636 | 303 112 
Репйити [СА 775 3 66 /ЛМЬВСО ЗВ 292 (43 | 12 
Сео? 00: 029806; 142.26. 366 _ 9: М 
АМОЗетрюп 222651200 2 и 
Модули памяти 

ЗОРАМ 108 М 33 1 №2016 
ОММ128МЬ 7033 8:01 
ООВРАМ 128 МВРСЗ0О к _ 3 16 
008128 М Мы 130241 Ю 
ООВ 256МЬ, ЗМ, РС-270 16 ЯН 
008 258МЬ, 40 Ме ,РС3200 мя и 
ЗОРАМ 26 м 133 18 (3$16 
ООКРАМ 256 МВРСЗ200 МСР 18 1$%16 
ОВ 256МЬ ЗМ!» 191511 
258 300 МР 19$: 
О08256МЬРСЗ20С АМ] 193 16 
ММ 256 703 14%: 12 
008258 ЧС» 513: 
ООВАМ 256 МВ 73200 Моем 2013916 
00% ММ 256 МВ РСЗ Клоп 16 
008256 ОМ БуозЯНут 1271911 
00% м 512 М3РС2700 32 15816 
08512, ЗЗЗ МН, С2700 37 8 .:И 
ООВРАМ 512 МВРС3200 31616 
008 512МЬ, 400 МН», РС-3200 38 0 (И 
008 $12МРС3200 364 16 
$12 3200 МОР 321918 
ОРЕРАМ 512 МВРСЗ20) такеМУ 381416 


№10/337 07 марта-14 марта 2005 


т Цены 


он” 


паименование н. | 6. КОД 
ОО РАМ 512 МВРС3200 Зотзито 94116 


08 ВАМ 52 м РСЗО Кио 1 401816 
0082.53 256М 7С2-4000 косит {41:18 11 


ЗОО ЮОЕАРС266, 333,400;233; 8 | 
"аз - память, 

058 Роз Ок 256 МЬ __ 1 1 №6 
Мася 5 к Оиме 256 № КГ 
етеринскиел 

МАКТ4СО АзКосх и АГ 20 | 16 
А4Коб; МА КТАООКАЛАА $ АТХ 13:6 
№9609 МАЯ АТАТО РА з АХ 2:33:86 
Ао АТК 85а т, #98533, АТА 26 140112 
АКобу РАС $478, ‚ВАСУЛСН 259118 
Аодив 856 4456 5 тАТХ 29: 431:6 
МА КСО Ао, АГ 232 16 
Ао, МАРТЕ / БВВООМНа/ У 28 46:12 
ЕС КСО М2 КАННА | 24:49 16 
ЗА: оосей (го 400 +МСР К АГ 28 ПИ 
м АД РУО, (0:М1683/М1563 24:8: 
18Р Веро вр. А АТ 25 16 
АЗВодиВАВР/ РЗВВОО, АТА 00,2008 ВЕ 112 
16 ВВ 138800 ЗАТА+$ Ч, АГ 5 :5316 
Ао 248 ВмвРЗН АГ Я 16 
пРосе2 Виебюд №0400, АТХ 292 16 
ЕТ МАОЧОС-А псейН, АГ 26:51: 6 
|865 рос 2465СУ, 0% ПАГ 38: 
1848 МЗ ВАВР ЗАТА150 00400 96: 58:8 
Ао Рес ИВС ЧУН АТ 33: 90:6 
ЗА пеогсе ЦЛно400 +МСР АВТ МЕ? 39 10 1И 
АБУМЕ 5А, ое ООО/МСР, АГ 340 639118 
5478 на 865РЕ ЕС мои 
АБ 15: \ $78 1ВА8РЛС5, АСРЗ 3016118 
АЗИЗАЛМЕХХЛ. „пРогсе? 400.20Р400 36 16:0 
Вйедоур З65РЕ-Ау.2.01865РЕ 38 мои 
Виедгоио 865СУ-М, 865С\+АСРВ» ми 
ЕСЗ1ВбЗРЕ ЗАТА Зоо ВСН еп АТД 360 16716 
В1ЗЕ+СРОРИ [0 39 (7019 
Мат ‚плот АЗ АВ УЛАМААО 389 15 
|БРЕ ОЕ УВНООНТ, 400400 | 3211718 
м Аб АР\ВВО, МАКТ880, Зо4. А 3:7 
Г МЕ. :3- и пож МООУСВ 40: 76118 
5478 а 865РЕ АБИЗ/-Е2 АТХ 7 И 
"осей А9 АН | ООРАСОДАТАЙ 33 9:19 ;:8 
АВ офеА поте АТАВЖ АТХ 49 19:1 
$ 7 и 865РЕАЗД РеР80 АГ 9 Я.И 
боже О5РЕ САР 0 АГ 1 #16 
$59755 КОХСОММ ЗОВ, ЗАТА 9719 :8 
А 15-10 5478 1865СЛСН, пАГХ 447: 8:18 
АВТ МЕ-УтРосей ИНо4О о! 441: #:;1 
АЗ 247800 $0ке78 ВЯРЕ + 4401 Я:6 


АЯ ММ 5, „просеР/МСР, АТХ 49419 :18 
АБАМ би ЗА, росе 4ООДМСР-Т 46:19:18 


АВТАМТ- бит, пРокей Лго400 50 + 3:12 
845Е+ Саетоп 1700 . 571% :9 
АЗЛЗР5РВОО Зое! 75 1865РЕЗН. 57 1 8:6 
Мот. плото АЯ. КВУ-ХиАМ 538 15 
Ерох ЕР-ЗКОАЗ+ РКО 5А,пРогсе20400 | 59 | 1018 
Мот. плото ЗОПЕК -КВАМОЕ СА 54 15 
575 19] 956, АЯЗРЬСОТЬУМ 560 115 :И 
| Аедгоир 91 5Р-А КОАТТЬ, АСРРС 59 И 
Мот. плота $$ РАРСС-Е ОВЦИЖЕ 64 5 
АБ АСВ $775, 15РИСНВ, АГ, РО + 192; 18 


МВА КВМЕ ве пРогсеЗ, 5754 


ЕрохЕР- КАЗНЫ, пРотоеЗ 25066 
МВАУЛУ КЗ, МАКВТВО, 5-940 
МВАЗИУРЗАО Селе, 925ХЛСНЕВ 
АВАТЕОМА Ков, Ейедтоур,ОЕ--от 
Ау ‚АВТ ЗОПЕКМУ ОСАВУТЕ-от 
Жестие: диски РЕ 

НОО:40.9 5400 АТАТОО Зоттзиио 
№040 СВ 7200г 

беде. 40 68 7200грт 

АО звоосте 7200 пр 

40.09 7200 АТАТОС Затвипа 


40-8065 7200 Зеддме О ботзипв от 
‚Нокопичувоч НОО 40 СЪ ЗАМЗИМС 


4.897200 АТАТОО Зводоте Вогосифо 
\1040 СВ 720цут ВМВ созре 
80\+08008В 7200ЕРМ 

ЗООСЬЕЕ Зотвипо ЗРОЗО2М Ино-А 
НОО: Е 097200 АТАТОО Зотло 
8.097200 АТАКО ) Зеодо вого 
ОСМО брт 2№ софе 
408068 720" 
беде 80 ( рт 

8009 7200 АТАТОО Зотзио 
Нокопичувоч НОО 80 МО 800882 


"Нот НОО 80 БМ ВОСВВУЙ 


80.0 Зотвипо $Р0812С 7200 грит 
З0СЬ М0 720бурт ВМЬ сосле 
8009 7200 АТАТОС Затзило ЗМЬ 
80097200 Зепо! АТА Зотзуло 8МЬ 


‚Нокопичувоч НОО 80 С5\0 800.8 8МЬ 


80097200 Зепо АТА Зеооое 8 М 
12010 120088 7200 гр 
[00120.09 7200 АТАТООМО 

120 Зеодае Вотасова $13120022А 
120.09 7200 АТА1СО Зедоде Вагосуда 
120097200 АТА1З3 Зотзило 

120 Ниоду Сефзог 7200 прп 8 МЬ 
1200 1200.8 7200 три 8 МЬ 

10 ботло 9 $71713 Гбойт 70 
12) Зотвипо 120.066 7200 прп 8 № 
120097200 АТА133 Затвуис ВМЬ 
120.09 7200 АТАТОО Зеодде Вогосово 
НОО: 160.09 7200 АТАТОСМО 

1%. 160СЬ 7200 Зеодв, МУ от 

М 100 СВ 70брт ВМВ сое ЗАТА. 
14066 У 1600.8 7200г 8 МЬ 
120.09 7200 ЗеиоГ АТА Зеосде 
160СЬ Затвуто 7200урт 8 МЬ 
№0160 СВ 7200трит 8МВ созле 
16065 \0 7200 гри ВМЬ софе 
160СЬ Залито 7200при ЗАТА ЗМ 
НОО-160 00 7200 Зена! АТА Зеодае 
20001020008 7200 тр МО 
200.0 ЕРЕ Зеодае Вотосидо 7200 


„НОр:20009 7200 Зепо! АТА Зеодае 


200.09 7200 Зейо АТА Зеодое 8 МЫ 
250.09 7200 Зено АТА Зеорае 8 МЬ 
300.09 7200 АТАТОО Зедсие ВМЬ 
10-25068 7200 Затзупа, Мах АУ, от 
Сменные диски 

(0-9: 52 Затвипо, Асе/ВеО, МЕС 


27 


756 
123 
и 


16 


с МС 5 


СОМ 5 Зет 

[6 #0М5216 00-35288 
С ом Аз 5х Вюй 

Ср юм Ме От 9 

© ОМ бот! 5 Вод 
отн Ур. прошивка 
Пристр СО-КОМ 5216 мег 
ОИ 
СОАОМТЕАС 

Эх Твос 

СОМИЛеОт,Мес, Зотзупс, Запуот 


Су 5 
00 16/40 Азиз Тознос,ВетС.Мес от 


(0416 523252 
[ет 50/25 [о 
|ви! -КИ! Затзуио 9232552 


СО боту 573252 _ 
СОАУ Твбо 573750 
Се 0152325 


Соки 57/32/52» $опу 
(ОКЗОМи СЕ 
Ср ви $ом 52857 
( м 4 мс. 
(08522652 


СУООМ 1644008 5220657 болью |. 


Сотро (6 +0 6 


Сотбо СО\/+ 00 боли САЗО0Е 48 


САИ + 0% Го 1528250 
УОНоОВи вы, [9е0л от 

МО кОм 1бх+СОВУ! 5045, С 
ОМС Ном р «Си 55325, ЗО 
Пристрй ОМО+/ АИС СЗА-Т6ЗВВ 
0УО+/- ЛАМ Вел, Мес, Зопуот 
ОМИ МЕС 3500 

СУОави М№С№ 03520 ОМ ОУО+В9 16 
тОЗНВА, ПТЕОМ ТАС, МТМ, мс 
ТОЗНВАЛЕ ом ТЕХ, МТМ, мс 
ТЕАСМТЗИМИМЕС \СЗОМ, АЯ от 


ТАСМТУММЕСОЗОМАЗКо 1 | 


40-56х болу Теослателас,Авуз от 
Меча 

Устово 719 Е\ЗА 

Колонки СЕМИ $Р- 6045 
Колонки 401-008 

Оедве Мо ЧМ КА 

Колонки А 89 

Копонки 4УЕТЯО И 

КАМойЯ КАТУВТВРЕР МРЕС, 


Ко, Пета У: Вет Е & 


Колонки ЕИСА 
Тюнер РАОИАК Роу ТУ Рго ТВА 


ТУПЕЕ АУелмейоТУ Зудо ЗОН — 


Колонки 4) А100.5.1 

Колонки СЕМИ $5. Ноте Теслы 
Колонки ЗРУНОО $1 18 
Большой выбор оусочеоох окей 
1632. Чатово Стесйме СМеф ст 
З2МЬ бегоксе 2МХ 

АСР,СЕРОВСЕ 2МХ 400 64М Тотофо 
Вдеокорто АОреп МХ44С 8х 64МТУ 


в 


189 


Ш 
178 
76 


50 
Л 


Т Цны 
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— Номекование . мА НАЙ 
АТ Кодеол 92005Е 64МЬ 640 166МН? 26 : 4 18° РОЕАПдеот7ООРВО, 256МВ т ТИ 17’ Ас АИТ 1315 3504 З7Скдума 1 3 15 ТА, ЗОКУ ЗМ НУОЗВ Воск тя МИАЧеТонег АТХ ЗО0М 4%: НАИНИЖЧИ щи Г, ло ® 
АМЕР Сок МЫОАь | | Я |6 ЕАО Ро, 268 40; 2% : 172 ео Ввое ТТ | 18) 1711,504194:5738 Вод 348 . АТХМВеТоне СОСЕСЕМ ЗОН Е И] Я ков юЕвИ < 
АР-СЕРОРЕ4 40 АРК | 7, @ | № АМТС 700; ЗВ ГМ УТ АМУМС ТОМ 197 1: ТТТ, ЗОМИЗОМ 973 бкеу 38 14 МЫЧеТоне АТИ ЗОО ТОРМ ГЕ т МОЙ ПУЛЬСА 
ФМВАБодеол У2ССЗЕ СОВТУ 91 | 8:6 ОА Ро 256 2566 24 | 49 118 ТИТ отвло 710 190) 0:18 РТА, ОМИ Вох 48 1 4 Крус СООЕЕМ АТННИЯСУЗМ | 19 И ТЕЛЕФОНИ 
АЗУУЯТВОЗЕ БАМ РА МН440. 8х $1 9. ААВ | 2 95, М 17025 баобетев МАТ 90130: 5 177 ТЕ ЗОМУЗОМ УЗВ Вос 483 (Мо МАеТона АЗЫ Соб 0, 91 
А МВтоМвол Сего 4 МАО 27 416 Сержем СТ от 32-128 9 (и ПТО ОМ 1 1998: 390112 ТТТИ, ОМУ ЗОМЬХУЗН Слез 450; 4 МаеТоне АТХ ЗОО КУ-КОВЕА 26 ; 40:12 
128№АПВод9250,9550,9600%00 (29 8:8 4128 АА осеот 8 М ЗАЛОМ 2051 17", ЗОМУЗМО-НУЗВ Вох 4814 ЮртсАОРММОСЕКЫС 233 5 
АМ Етрие Сео НОО, Я Мы 17 МСМАбуте701 161506 М8 17ТЕ, ЗОМУЗМО-НУЙ4В Вох Ем 
А Кобеол 9200 128МЬ 1281 20бМ, | 30 | 5 118 170АНОО78 1280102460 50 1 1:8 ЮЖ 25 10 177 ТН, ЗОМУЗМОНО4 Ве 31 ы ыыы на ы 
178 МоСетоссёе( 5200 АРьО | 35 16 ботно7вЕ 15 (0 отв 160 7019019 ТРЕ, ЗО ЗМОНЕ Зе 5и г м Матричные принтеры 
ВМ бейоксе 50), 5ВООТУ/ОМ 361 58 18 Мотор ЗАМТОМТВЕ 42 115 НОР 29 818 ПУТИ, ОМУ ЗОНУ Ме 38 1 4 ПринерЕРЗОМЗ0+ 
АСР: ЕРОРСЕНИЯТОО АСР | 96 | 9 1 И 1Т0таио7935100% 5 (18118 Уют ИЕ РТА, ЗОМИЗОНУВ = 158 м брбныепринтеры РЕ . 
128 МВ Рой Сеоке РЕЗАСОТУ СМ 3719 16 Мн! 97935 $ | 1816 КТР | 240: 00: П ТТА, ОМУ ЗМОАНХУЗ6 Зет $9 1 Мо АИК Соо анна 26,2 'ОЗАЬ первый взнос 
‚128 Мовобеол 9250, Ту-ои 319 16 17 отвипо 7935 63 ОР УТЗАМААТМ _ 287 | 465: 12 ТУ ТЕ, ЗОМУ ЗМО-НУ4В Вох 515 и Принтер [витой 215 Соб `_ 53 ]=33=85 
"Вреокорто НОВО 18 ЫЙ 37 5 1 ботало79ЗАЕТСОЯЯ 95 | 19118 То ИТР 70 401 У 7ОВННАТРОМ ТЕМ Бо Сооериег 15 
128/258МЬА,5 25200, 570Е | 37 | 0 18  Мнморбитот 7 780 9 (916 76 290144: 1716 71ОМН АТОМ МАТМЕСА 30; М ПриератокСао а 15 } ул. т НЕВЕ Зоф. 812 
Си 30АП92501 28512851 к 135 9:18 Монитор 17° $отэло793 Е ВИК 6 ТЕ ‚ЗАМУМЕ ЩИ 2349. 435 12 СН ААТРОМ 024 136; № ета Сус арите 2915 з Комп'ютери та | 5 
ЛОЖ/ОЕЕМЬАП УЖ, 9250,9550900— | 618 ЗАМ ТВЗОВ 78 6 ПУблало ИМ 239 |919 176 ПОРУ НАТКОМО 4 №: М ГРОСС) ок комплектуюч до них № 
АСР, „Зорбнте, АТ Вобеол 9250 128М 356 а 66 | 12 Монаор 17 Зотвило 793 БЕ мег 4:6 ммс 1 2592 : 490: В 176 7ИВКАТВОМ 12801024 @66Н2 125 5 4 Ерзопуз САВЗХИТ | зе 
ПОВМВРОЙ Сего ВОбОТУСМ |, 0, 9:6 Е ЛОВНААТЮМОЯ 77 | 51 И Мор АМАЛЕТН ИХ 26% 6 17'16773Е128010246ОНц, 10099 10:4 МАК Сао ара 2705, к З 
АСР: СЕОРОЕРЯ5О АСР | МГ 8 | И ботвло79ЗмВ 78 | 19718 0961909 23 | 85110 17167008 1024476868514 ТСО'99 138 Г М ПриерНРОе 390 а ты ночи ы 
128 МБ родвоя У5БО,ТУ-ои ® | 116 Момпорбитиот Т 788ОЕ 70 | 816 ПТ ЗАММЗР 61 50: В ВЕР 164 4 Пример НРО13745,А4.18820 ) 5 
"Родео 9650128 СОТ | 98: Л 15 ово 795410099 79 | 19118 УТ ЗАЗМСЯОТ 381590: 768 19 Мо Ре СМОМР00 и ИР " 216 74 83 Е 
"АПовео 9580 ВМВ ВЫТУЮМ | 44, 8 | № ОНА ТОРН 7% | №0118 ев ии "СР 14 ТМ СоотРИМАРОХ ы. я т 2165917 Е 
ВреокртоА$051И00 178 УРОЕ 47 5 Мор Г ЗАМУМОТЯОЕ 8165 205655 яии 19169108 233} 4 — ПритерСоотРИМАРОО 
Влеокорто АЗИЗ АЗС0 1281УРе 449: 16 Мом? $отиу 745 Е 79 |316 ©5619 и 1 ССВ 37: м (04-100 о ероеи 1299 ги ОИ 
АЗИАЗВОСЕТВМ В | 48, 75795, Г МИ 0915161530 мм 17, ЗАМЗАМ 757 МВ утйаРЕСАТ 19 (М СоюР- 100.4, 48001200 (Ноутбуки, комплектуюч, орлтехнка) 14а 
128 МВ ай Серое ЕДБТОУ МТУ 48 \ Я (6 "бо РОВ СО599 Вот | 3:8 05659 вм 17 АММСОНО 130 1 М ПритерНРО1 3680 `- Фо 
АСР. АПвовео ВОО ВМВ 1ОВЫ 49 о ЯП  6ЛОНААОМО 7% |6. п  Ю565О 3114 17, ЗАМЗЛМС 793 ЕГОР Зе 132 1 № Пример САМОМРИМАР!0О 
АЗХнетеААЗООЗЕГЛОВЫ 5 Г ЮГ ПУЗотьлот9бМВ 6 | №4118 Кю и ТММ — 13$ | М Притер САМОМ РАМАР2ОО 
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1288 Кодвот ЯВХО ООВ 128ЫНТУСМ | 59 1 9 16  Звло7ЗОЕТСОУ99 [149 ЮРИЮ 491 М 37, ЗАМВУМС 795 ЕЕК 19 1 М САМИР ОМЕМАКот м. Ки вул. Богдана Хмельницького 2681, оФ.12 
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АЗИЗ Еее 750 ТЛВ, РО | 89 | М8. — Мониор ИТ Запвто 797 Е 9) 5:6 Имен м АСОРР МЕРИН | Солекои Я Гб: П о Ноа ао ло 1орурин 10%; №01 | дтньом в4 эвоолизиводи ч2всовммт 
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0430 178МЬ СЕВЗЯ ХТ 107 197: 18 10019615208 150 01 ПУТЕМ ТО ВУЗ см Модем 56‹ ИЗХН.МЕО 466 о бары — О, ; „ро 
РСНЕовеОпХ7О0Рю 128 МВОМ 1 20 Г М 15097 веО 557 ие 158 | №15 УТ, ЗАМЗУМО ТОВ ЕЗОЯВ 4814 Модем БЕН Отии 56 МЕО 4, Фо МУЖ, 60068 ЕВ СБОРКА: МОДЕРНИЗАЦИЯ РЕМУЙТ 
базуе АПХТОРКО ООРИРОЕ 16 | 20618 102151615 1598 | 25 0 171, $АМЗМ6 7209050] 4 1 Моден 64-2. ОпиувК РУО 50: 10 Соеомяв 200 О) Ве@рон 250 15 КОМП ЛЕКТУЮЩИ - 
АЗИЗ Бчете АЖВСОХТ128М, РНЕ 18; 25 1 И 0176175 1896} ЗМ 110 ТУТЕ, ЗАМТОМУЗУ И у СУСДреМао орот | _ ГУМ 05 9250-5850 120О4ООВо 5 В 
АЗ нете АЖОХТУНТУО 128 | 27: И УТ, ЗАММСЛУ 175 |} 35 10 ТУТ, АМА 19289 501 М Сееоеобрдюе БМ бомб | 30% 15 НИЗКИЕ ЦЕНЫ !! 
РОЕКОВЕО ХТ 256 МОМ ЗА 129: ТИ, ЗАМАО О Зны И | 38: 0 ПУТЗАММС ОМА ПИТ ОВМВАИонСы ТПО :еде 7 БОИ Сома вок | 8 16 РАСХОДН ЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
бобуе АПХЛООРРО ООНИРОЕ ВЯ | 28 1 8 ©0763 178 | 0:0 ЭТИ ЗАМУЛЕОТВТВМ 591 М Керла — О И 355 15 о 
АЗИЗ Биете МЕЯООТУО 128РО-Е МИ} 29 И 1025 ве 731 25 Вох ВИ | 3618 ТЕ АМС ЯОТВЗО) м Блох Питония СОРЕСЕМ ЗА р в №2008 ИВ г Киев, М. Кривоноса 19А 
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Наименование грн. | у.е. Наименование рю 96 д Код Название фирме ‚ бр 
Сопол СопоЗсол [1470 12002400451 %:89: и Преер МРЗ СГ мег МР-700 Ве 39| 15 
С Е а [0 Перв 19, ББ Тибо 25 
|НРбхотуе 40ОС- 3701204004 +4 в _ | : 118 Плеер МРЗ СО мег МР- -700 Окотае 450 15 2 | Рой 044-4647178) 21 
Ерзот Рейес 65|. ви „Плеер МРЗ ТИИКМОУМРМУТ 512%  ‹ 588 | 15. 
СконерЕ ОМ ебедот 2580 оо | ог! МРЗ Роует. Топеселд МЕ 254 М. 58 1161 3$ 16 5 
И и ПИ ГПлефМРЗАРАСВ АОИ | 68 в 4 бе 25 
ИБПОРОМАСРО 216 Помет | № в Ым———и м 
Ронеи АМ 7 | 5 | Виком 044-5373335 49 
ви ВУ К ПРОРАНИНОЕ ОБЕСЛЕНЕНИЕ 4 еее В 
ВАО ВодРРО АУ Роив от) ‚ 22 т 18 . 6 | вротрейд (044-2167483, 2165917] 
ДОР 10| — ‘Операционные систены и приложения НИ 
ДЬЖ 525 АРСВАКВ ря 38) ПЕН ОЕМ\ивонь АР Ноте Ето Вх 7 | Зеленоя волна ] 3 
ВКР 1% 
свою пм ии К ОНтЕНИА 1 | 8 | Инюсофт (044-2464389.2345335] 4,49 
ДЕК ООМСЕ Рае Вбрке 158. 1, 16 Копировальные аппараты 9 1 вореМ [(044-2416741] ‚50 
ДБЖ ИСО МЕР Беощтол Код, 29 5 М8 
Сетевой фильтр 5 м. 6 розеток 16 К] САМОМ КхеВове МЕЗИО 1680 30015 И; КСАНТЕН 044-5645632) ‚4 
Телефоны : 
К РАСОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 "Роровтерон ОСТ оне ЮТ| 8 -12 | Лойтом 044-4688977, 2685759 | 4 
р Нч 8 Оый у 
СаВО НКО В О сю о 
СооВСИСуУУОВАЕ | 2 8 ТООМЬЕТРЗЗН СС/ейРеИРНРМ 190: 14} Пульсар 4517046, 4516654, 2689641] 49 
- 0. а И ЖЕ ны т ыы | ОИ 
{50 014401 к480 40 Особо РИ 8 Розиец, оппоротнсерверокопокейшн] м | й 
тво РАСЕВНЕВ ТИ: ИИ Укокоекоиносряжо ОСИ 8 №: Ю 15_10ИТ044-5654277,5653961) 50 
НРСОБТААе ог ОСЬ 1 11218 Устоновкои ностр\Иибон$ МТ Интер 1088 20:10 16 | СовИнфоТех [044-244 1166) | 49 
САН 1.8  Зариририй 
РОС | Му: 8 Заровоорриро сруевитринер у ый, :. 


Зотроко котрижоНРЦот 


18 _| Укркомплект (044-5691410, 4593804 | 50 


‘Чериьио Соло ВО: ее 31 


ь ‚ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 7 Не мае значення, насюльки мале або далеке Ваше 
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МИР НроМРЗУРС САМ ие 3838 15610 дне место - завдяки доступу в Тнтернет та 
-т ТИ ИЕ от я ы о процесору 1те!® РепНит® 4 з технолопею НТ, на 
еетогу Сон -44- -38-04 # Е = й 
НАЗ: СОМРАСТВАЗН И 418. В фе НА са _ баз! якого працюе ПК амМте”“Н, Ваша @м’я 
ПАЗНЕМАПМЕА Си Г М: 8:0 = Зоеювиеоорноновеот 181017 - отримае уа переваги новтнх технологй. Вдкрийте 
бис М: Завоюй Ш: 9 для себе шлий сви - де 6 Ви не мешкали. 
СЕ Со 46 Толккет4 568 190 у ии Зомено позерных принтеров НРот Ш: д.7 
Зеоиу ой! Сок 256МЬ 1 941% (В Восстоновление инфорноции Нот 1 110209 
302946 Тотзсеий 2568 И Модерн старых но Репвут У 2.8 от 20:46:99. 
МЫС Тотксетй 2588 22% :И Заменомонторовноновые 17 17.2 от 2819019 
НАЗ: ;СОМРАСТ ПАН Метоту Сог4256 : Мол, сорьх но ;Саелол 000/256 с | 64 11519 
18 ` ИМебобовею | Модерн старьх но РИ 700/256 от — 694 (1519 
НАЗ ЗМАЕТ МЕДА Со 128 1 % т Е г Модерн 286/586 нКУ-800/128 от 961 1619 : Г 
С Со. 4 Тото 919. И Мод, сторькно Сего 17001256 ст 99 180: 9 | 
НАЗ СОМРАСТ "ПАЗНМето У Сотф5Л2 | |! та Мод. сторьхна Сиетои 2500/256 от 1082 195 9 
зообоабиь | М: 60 — еиорвттовыреленнойлиния 
302445 Пове 3 81П Абон плато [|СБнир, 156% 1231518 | в : } 
о ИИ ИИ №2 АЕНРА а - 
Фив 5 Тотса СВ 59 (10.1 1257 1112 ел. 1. 241-67-41 
444; 5:8 : } : 
10635 03Мр.64М6. „26одров640480 М Ь я | 1 256 —1 253; 42 2 * ЯЮСТЬ а сертификатом 150 9001 
ТСО ЗАр- 2воддов640480 8,5 в Поаременный доступ к сети те . Виробництво серине та шд замовлення 
ТОСЗОЗМртит скорбь | 10 | 91 № Нет 00080 бед Гу - 30 меящв гарантий 
Оутриз САМЕЙА С-160 20 118} Е Бизнес врем тб (0-22:00 3 :04:2 
Флот, ОМСК, ЕТ. 16 а м 2 | чести на а 9% знижки на ПК пред’явнику реклами 
Фотооти, ТА 92 РОмЕСем — вы 18 По фиксированной абонллате, в месяц ` Заправка картрижв. . 
Оутриз САМЕОИ С310 70 8 (16015 Ночной /пйтиес (02:00-06:00 } № 312 | Е 
ИРылеры | | Доношнй тез 000080 ОП |2 | Монтаж комп, мереж ТесвпоРакК репбит 41 
ПлеефМРЗ АРАСЕВ АУ? 256 М 36 115 [июле Упбийед | 19: 212. и . | 


Кив, вул. Солом'янська 1, 9 пов. 
тел.: (044) 238-8990, 238-8999 
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